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1) Definicie

V tomto navode je popisany systém kontroly vstupov série Artikel Popis Definicia V tomto navode
MOON. Na ulah&enie &itania a zjednodu$enie popisu vyrobku MORX Dekaoder Dekaoder pre DEKODER
pouzivat vSeobecne zauzivané

Transponderova KAR
karta

KOVOPOLOTOVARY.Cz



2) Uvod

f Systém kontroly vstupov série MOON umoZfiuje preverit a dovolit  « Jedna alebo viac KARIET + jeden DEKODER: kontrola vstupu \
vstup na miesta alebo alebo sluzby len autorizovanym osobam.  prebieha prostrednictvom kombinacie, ktori musi uzivatel vytukat
Rozpoznanie méze prebehnut prostrednictvom &iselnych kombi- ~ na KLAVESNICI (obrazok 1).
nacii, ktoré uzivatel vytuka na "KLAVESNICI" "digitalneho selek-
tora" alebo prostrednictvom bezdotykového transponderového stitku
"KARTY", ktora musi byt postavena pred "CITAC". Tieto dva ope-
rativne spdsoby zodpovedaju dvom ré6znym moznostiam, v akych
je mozné zlozit systém.

_-@ Kazda kombinéacia, na zaklade toho, ako je programovana, méze byt
platna na aktivaciu len jedného vystupu alebo oboch vystupov.
Mézu byt aj mieSané situacie, teda niektoré kombinacie st aktivne len na
Jednom vystupe, iné na oboch vystupoch.
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« KARTY + jeden CITAC + jeden DEKODER: kazdy uivatel mé e V zévislosti od toho, ako sti programované, vetky KARTY mo2u akti-

jednu KARTU a kontrola vstupu prebieha prostrednictvom rozpoz-
navania vlastného kédu kazdej KARTY, ked je tato postavena pred
CITAC (obrazok 2).

Transponderovy Stitok "KARTA" napriek svojej zjavnej jednodu-
chosti obsahuje v skuto€nosti komplexny obvod, ktory umozriuje
CITACU rozpoznat identifikagny kéd kazdej jednej karty, ked je
tato blizko ¢itaca.

vovat jediny z dvoch vystupov alebo, alternativne mézu aktivovat obidva
vystupy.

Mézu byt aj miesané situacie, teda moznost, Ze niektoré KARTY su aktivne
iba na jednom vystupe a iné st aktivne na oboch vystupoch.

CITAC plini funkciu antény, to znamena rozpoznava identifikagny
kéd KARTY postavenej do bezprostrednej blizkosti a vysiela ho
DEKODERU. Je samozrejmé, ze CITAC je umiestneny na praktic-
kom a pohodlinom mieste, aby uzivatel mohol lahko priblizit KARTU.

(=2}




DEKODER, ktory je spolo&nou &astou v oboch spdsoboch, pIni
"inteligentnu" funkciu systému, ¢ize prijima kéd KARTY vyslany
z CITACA alebo kombinaciu viozend do KLAVESNICE, a takto
kontroluje, &i su tieto platné, a teda obsiahnuté v jeho pamatovej
karte. V pripade pozitivneho vysledku dekéder aktivuje zelany
vystup.

A Na DEKODER méze byt zapojeny len jeden CITAC alebo
ako alternativa 4 KLAVESNICE.

Nemozu sa zapojit' stiéasne na ten isty DEKODER aj CIiTAC,
aj KLAVESNICA.

Volba, ¢i pouzit CITAC alebo KLAVESNICE méze byt urobena,
len kym je pamat prazdna.

Na prisluéné konektory DEKODERA sa mé2u zasunGt pamatové
karty (obrazok 3). Sériovo je dodavana BM1000 (255 kédov),
kompatibilné st aj pamate typu BM60 (15 kédov) alebo BM250
(63 kddov). Na zdvojnasobenie kapacity kédov je mozné viozit
do druhého konektora dalSiu pamat, ktora musi byt rovnakého
typu ako prva. DEKODER naplni prvi pamat, a potom pokraduje
ukladat koédy do druhej pamate. Preto je dblezité, aby sa pamate
neprehodili.
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3)

InStalacia

Obaly KLAVESNICE a CITACA maju stupefi ochrany IP54, mézu
byt teda zapojené aj v externom prostredi. Upevnenie vykonajte
podla prikladu na obrazku 4 alebo 5.

A ¢eitac pouziva na rozpoznanie KARIET princip magnetickej
indukcie, preto ho neupeviiujte na kovové povrchy alebo také,
ktoré obsahuju kovy, inak tieto materialy pohltia vacsiu ¢ast’
vysielaného magnetického pola a rozliSovacia vzdialenost’
KARIET sa znizi na 1-2 centimetre.

V pripade, ze nie je ind moznost, sta¢i medzi kovovy povrch
a CITAC vlozit drziak z umelej hmoty hrubky aspoii 2 cm.
Takto by sa mala dosiahnut’ ¢itacia vzdialenost’ priblizne
4-6 cm.

DEKODER maé stupefi ochrany IP30, preto musi byt umiestneny
vo vnutri riadiacich jednotiek, ktoré su primerane chranene.




3.1) Elektrické zapojenia Elektrické zapojenia vykonajte podfa schémy na obrazku 6. Elek-

Skér ako pristupite k prevadzaniu elektrickych zapo-  trické zapojenie medzi DEKODEROM a CITACOM alebo KLAVES-

jeni, skontrolujte, ¢i technické parametre vyrobku zodpove-  NICOU pozostava len z 2 vodiov, netreba reSpektovat ziadnu

dajua zelanému ucelu, obzvlast skontrolujte napajacie napatie  polaritu. Pre vzdialenosti mensie ako 10 m méze byt pouzity jedno-

a vlastnosti elektrického zat'azenia zapojeného na vystupové  duchy kabel 2 x 0,5 mm2. Pre vzdialenosti do 30 m pouzite koaxi-

rele. alny kabel a zapojte tienenie na uzemnenie len na strane DE-
KODERA.
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Ak sU kaskadovite zapojené viaceré KLAVESNICE, pouzite
jediny kabel bez prerusenia tienenia.

A Nezarucuje sa fungovanie pri vzdialenostiach nad 30 m
medzi KLAVESNICAMI alebo CITACOM a DEKODEROM.

¢© Elektrické zapojenie medzi CITACOM alebo KLAVESNICOU a DEKO-
DEROM pozostava z dvoch vodicov, ktorymi prebieha kédovany signal,
takze akykolvek nasilny pokus alebo zasah na tieto dva vodi¢e nebude
mat’ Ziaden efekt.

DEKODER méze byt napajany bud 12 alebo 24 V, jednosmernym
alebo striedavym pradom.

Je vybaveny 2 vystupmi ovladanymi kontaktami relé normalne
otvorenymi (NO). Ak si zelate kontakt normalne zatvoreny (NC),

B
A

treba prerusit bod "A" (obrazok 7) a zacinovat bod "B".

Funkcia vystupového relé je "momentalneho” typu, Cize aktivuje
sa, akonahle je rozpoznana platnd KARTA a deaktivuje sa, ked sa
KARTA vzdiali od CITACA (u KLAVESNICE vtedy, ked sa stlagi
a uvolni aktivaéné tlacidlo).

Prostrednictvom vhodného programovania (vid' funkciu "Programo-
vanie vystupu spésobom...") je mozné dosiahnut funkciu CASOVAC
(vystup zostane aktivny na nastaveny &as), funkciu BISTABILNY
(pri prvom prikaze sa vystup aktivuje, pri druhom sa deaktivuje)
alebo funkciu ALARM. Tato posledna

prevede il modo BISTABILE sullJuscita N°1 (per attivare e disattivare
un impianto di antifurto) mentre [TJuscita N°2 dara un impulso quando
IDimpianto viene attivato e due impulsi quando viene disattivato (da
usare come segnalazione acustica o visiva).




COPOUZivanie viacerych KLAVESNIC (maximéine 4): nécie len pre jednu KLAVESNICU a nie pre dalsie, ktoré st zapojené na ten \
V pripade, Ze na ten isty DEKODER st zapojené viaceré KLAVESNICE,  isty DEKODER.

kombinécie mézu byt zlozené na hociktorej z pritomnych KLAVESNIC, lebo Zakladna adresa KLAVESNIC je "1". Na jej zmenu je potrebné prerusit
paralelné zapojenie spésobuje, 2e DEKODER neroZzlisuje, z ktorej KLAVES- zapojenie medzi stredovou pléskou a bodom 1, a potom letovanim spojit
NICE prichadzaju signaly. stredovu pl6sku a jeden z bodov "2", "3" alebo "4", vid' obrdzok 8.

Klavesnice sa mézu "adresovat", aby sa umoZznilo DEKODERU rozpoznat,

na ktorej KLAVESNICI je zloZzena kombindcia, a povolit tak platnost kombi-




4)

Testovanie

-

Kontrola zapojeni a fungovania systému sa vykonava tymito

jednoduchymi krokmi:

- Zapnite napajanie DEKODERA a skontrolujte, &i led 5-krat
blikne (prazdna pamat).

- Stladte tlagidlo na DEKODERI. Led bude blikat 30 sekind
a CITAC alebo KLAVESNICE vydaju kratke akustické signaly.
Pockajte, kym vyprsi uvedenych 30 sekund alebo stlaéte este
raz tlacidlo.

« CITAC sa preveri priblizenim KARTY a moment (nedrzte KARTU
blizko dlhSie ako 2 sekundy, lebo riskujete jej programovanie).
Zakazdym musite pocut’ kratke akustické signaly.

- KLAVESNICE sa preveria stlaganim vSetkych tlagidiel, jedného
po druhom. Pri kazdom stlaceni musite pocut kratky akusticky
signal, iba potvrdzujuce tlacidla « alebo » vydavaju signal
ako pri chybnej kombin&cii.

Na kontrolu relé na vystupoch je potrebné mat kombinaciu alebo

KARTU uz ulozenu vo faze programovania.

Podas programovania a pouzivania vydavaju KLAVESNICE alebo

CITAC akustické signaly, ktorych Glohou je signalizovat spravny

priebeh operacii alebo pripadné chyby.

Tabulka "A" Zoznam akustickych téonov

1t6n Tlacidlo na KLAVESNICI stlaéené alebo KARTA precitana spravne J)

2 blizke tony Neplatna kombinacia, neaktivovana KARTA M

3 tony Féaza programovania ukoncena spravne D..b..D

5 blizkych tonov  Lahké chyba, operacia nebola vykonana DIDD

10 blizkych ténov Tazka chyba, programovanie prerusené DIDDIDIDID




5) Programovanie

Pre kazdy systém kontroly vstupov MOON, ¢&i pozostava z KLAVES-  Uvedené dva spdsoby sa lisia iba vo faze programovania a v dosiah-
NiC alebo z CITACOV a prisludnych KARIET, existuji dva rozne  nutych vysledkoch; v pouzivani zo strany uZivatela st rozdiely
sposoby programovania: minimalne.

@ EASY: jednoduché programovanie len so zakladnymi funkciami @Vol’ba medzi dvomi spésobmi sa robi jedine ked' je pamét prézdna a
ukladania a mazania kédov: vychadza zo sp6sobu programovania pouzitého na uloZenie prvej kombi-
néacie alebo prvej karty.
@PROFESSIONAL: programovanie profesionalneho typu so  Ked je raz vybrany spésob programovania EASY alebo PROFESSIONAL,
SpecifickejSimi funkciami. nemobZze byt zmeneny, ak sa Uplne nevymaze pamét.

- J

Podra toho, ¢i budi pouzité KLAVESNICE alebo CITAC a prislusné KARTY, sposoby pouzivania a programovania su tplne odli$né,
preto od tohto bodu sa navod deli na 2 ¢asti:

Pouzivanie a programovanie spésobom KLAVESNICA (odseky 5.1 - 5.4)

Pouzivanie a programovanie spésobom KARTA (odseky 5.5 - 5.8)

4 5.1) Pouzivanie sp6sobom KLAVESNICA Kombinacia musi byt spravna v celej svojej forme, teda ak je ta )
Pouzivanie KLAVESNICE sa zaklada na "kombinaciach”, &ize na  spravna napriklad 0©@@)2), za nespravne budu povaZované:
1 az 9-cifernych &islach, ktoré musi uzivatel poskladat stlacanim @22, 1)0@)2)2), ©@222. Ak sa teda pocas skladania kom-
jednotlivych numerickych tladidiel. Ked je vlozena kombinacia, méZze  binacie urobichyba, je lepSie hned stlacit tlacidlo na potvrdenie
sa stlacit tlacidlo na potvrdenie <« alebo P na aktivovanie vystupu. < alebo B a po akustickom signali oznamujacom chybnu kombi-
Samozrejme, len ak je kombinacia platna, je aktivované vystupové  naciu znovu poskladat tu spravnu.

relé. Naopak, ak je kombinacia nespravna, ozve sa akusticky ton  Pocas skladania kombinacie je k dispozicii 10 sekdnd medzi
signalizujuci chybu. Po troch po sebe nasledujucich nespravnych

kombinaciach sa systém na 1 minatu zablokuje.




abulka "A1" Pouzivanie Klavesnice (uzivatel) Priklad
1. Natukajte kombinaciu. 1234
2. Stlacte tlacidlo na aktivaciu vystupu. <« alebo >

stlacenim jedného tlacidla a toho nasledujiuceho. Po vyprSani tohto
¢asu sa musi kombinacia znovu vyskladat' od zaciatku.

—©Ka2da' kombinacia mézZe byt platna bud' len pre jeden alebo obidva
vystupy.
V prvom pripade po jej zloZeni sa méze stlacit iba prislusné tlacidlo na
potvrdenie (napriklad ()23 plati len pre vystup 4 a nie pre vystup
»).
V druhom pripade sa méze stlacit’ hociktoré z dvoch tlacidiel na potvrdenie
(napriklad (4)5)(e) plati tak pre vystup € ako aj pre »).

@ Pri spésobe EASY méze byt jedina kombinacia pre vSetkych
uzivatelov, pripadne jedna len pre vystup € a dalSia len pre
vystup ».

@Pri sposobe PROFESSIONAL mo6ze mat kazda skupina uzi-
vatelov svoju vlastni kombinaciu, a takto sa fahko mézu pridat
alebo ubrat’ uzivatelia.

/~ 5.2) Programovanie KLAVESNICE

V tejto Casti je analyzovany proces programovania systému
kontroly vstupov, a to za predpokladu, Ze st pouzité KLAVES-
NICE.

Pri spdsobe KLAVESNICA st dve vystupové relé pridruzené k tla-
¢idldm na potvrdenie € a ».

Tlacidlo « je potvrdenim pre vystupove relé €. 1.

Tlagidlo P> je potvrdenim pre vystupové relé C. 2.

Pri sp6sobe PROFESSIONAL je tlacidlo » pouzivané ako "potvr-
denie" pocas fazy programovania.

Pri sp6sobe PROFESSIONAL je tlacidlo « pouzivané aj ako "nulo-
vanie" fazy programovania.

\
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5.3) Programovanie KLAVESNICE TieZ je moZné vymazat cell paméat prostrednictvom tlagidla na
spésobom EASY (©) DEKODER!.

Programovanie sp6sobom EASY umoziuje viozit jedini kombina-  Pri spésobe EASY nie su pristupné dalSie funkcie.

ciu (pripadne jednu len na aktivaciu relé €. 1 a jednu len na aktiva-

ciu relé €. 2). Funkcia vystupovych relé je vyluéne "momentalneho”

typu.

@0

Tabulka "B1" Vlozenie kombinacie platnej len pre vystup <« (Relé1) Y ED]

Tento proces umoziuje viozit' kombinaciu platnu len pre vystup €. 1.
Zostava moznost’ vlozit’ dalSiu kombinaciu platnu len pre vystup €. 2.

1. Stlagte tlacidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekdnd
na vloZenie kombinacie prostrednictvom KLAVESNICE. E*ﬂ
(V tomto Case budete pocut pravidelné akusticke tony.)
2. Do 30 sekund natukajte Zelant kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 cifier). 1234
3. Stlacte 2-krat tlacidlo <« 44

[Tabulka "B2" Vlozenie kombinacie platnej len pre vystup » (Relé 2) [ {ET

Tento proces umoziuje viozit' kombinaciu platnt len pre vystup €. 2.
Zostava moznost’ vlozit’ dalSiu kombinaciu platni len pre vystup €. 1.

1. Stlagte tlaidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekind
na vloZenie kombinacie prostrednictvom KLAVESNICE.
(V tomto Gase budete pocut pravidelné akusticke tony.)
2. Do 30 sekund natukajte Zelani kombinaciu (minimalne 1, maximaine 9 cifier). 4321
3. Stlacte 2-krat tlacidlo » > >




@0

abulka "B3" Vlozenie kombinacie platnej pre oba vystupy < a > (Relé 1 a 2)

Tento proces umoznuje vlozit’ jedini kombinaciu platnu tak pre vystup
€. 1 ako aj pre vystup €. 2.

Priklad

1. Stlaéte tlacidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekind

) ) 4
na vlozenie kombinacie prostrednictvom KLAVESNICE. @
(V tomto Case budete pocut’ pravidelné akustické tony.)
2. Do 30 sekund natukajte Zelani kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 cifier). 1234
3. Stlagte 1-krét tlacidlo « a 1-krét tlacidlo » <«
Tabulka "B4" Vymazanie pamate Priklad
Touto operaciou sa vymazu vSetky udaje obsiahnuté v pamati,
je teda mozné znovu si vybrat’ medzi sp6sobmi EASY alebo PROFESSIONAL
1. Stladte a podrzte stladené tladidlo na DEKODERI. Led zostane rozsvietena ) 4
b
na 3 sekundy, potom 3-krat blikne.
2. Uvornite tla€idlo presne pocas tretieho bliknutia. \\,f
=3

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, o chvilku musi led 5-krat bliknut'.




~

5.4) Programovanie KLAVESNICE _ONa pristup k funkciam programovania je potrebné viozit "Programovacie
spésobom PROFESSIONAL @ heslo", ktoré je zvlastnou kombinaciou pozostavajiicou vzdy zo 7 cifier.

Programovanie spésobom PROFESSIONAL umoznuje kom-  Heslo méZe byt hocikedy zmenené - na zaciatku je nasledovna kombinécia:

pletné pouzivanie vietkych funkcii priamo cez KLAVES- [KE&E8E.

NICU.

Je mozné vkladat kombinéacie, vymazavat ich, pocitat ich, vyma- A "Programovacie heslo" je neodmyslitel'né vo vSetkych

zat' celu pamat a pouzivat dalSie Specifickeé funkcie. Okrem toho  fazach programovania. Délezité je nezabudnut’ tuto kombi-

je mozné stanovit funkciu vystupového relé: MOMENTALNA, _naciu, inak nezostane iné rieSenie ako vymazat’ celi pamat’

BISTABILNA, CASOVAC alebo ALARM. priamo z DEKODERA, &im sa stratia aj vietky kombinacie

ulozené v pamiti.

@)

Tabulka "C1" Vymazanie celej pamite priamo z DEKODERA Priklad

Touto funkciou sa vymazu vsSetky Udaje obsiahnuté v pamati,
je teda mozné znovu si vybrat’ zo sposobov EASY alebo PROFESSIONAL.

1. Stladte a podrzte stlagené tladidlo na DEKODERI. Led zostane rozsvietena ) 4
i bi
na 3 sekundy, potom 3-krat blikne.
2. Uvolnite tladidlo presne poéas tretieho bliknutia. N
=

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, o chvilku musi led 5-krat bliknut'.




00

abulka "C2"

Vymazanie pamite z KLAVESNICE Priklad

Touto funkciou sa vymazu vsetky udaje obsiahnuté v pamati.
Je potrebné vlozit’' "Programovacie heslo".

Natukajte programovacie heslo. of3k3)3!

Potvrdte heslo stlacenim »

Natukaijte [l na vyber operacie

Potvrdte stlacenim »

Natukaijte ] na prvé potvrdenie.

Potvrdte stlacenim »

Natukaijte ] na druhé potvrdenie.

®IN|o |0 AW NP

Potvrdte stlacenim »

vVEavEaveEa v

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C3"

Vlozenie kombinacie platnej len pre vystup « (Relé 1) Priklad

Tato funkcia umoznuje vlozit' kombinaciu platnu len pre vystup €. 1.
Operacia sa moze zopakovat' na vlozenie d'alSich kombinacii.

1. Natukajte programovacie heslo. OBBIRIRIBIRES
2. Potvrdte heslo stlacenim » »

3. Natukaijte il na vyber operacie

4. Potvrdte stlatenim » »

5. Natukajte Zelanu kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 cifier). 1234

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte druhykrat tu isti kombinaciu. 1234

8. Potvrdte stlatenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.




abulka "C4"

Vlozenie kombinacie platnej len pre vystup » (Relé 2) Priklad

Tato funkcia umoznuje vlozit' kombinaciu platnu len pre vystup €. 2.
Operaciu je mozné zopakovat' na vliozenie d’alSich kombinacii.

1. Natukajte programovacie heslo. ORBREBE
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukaijte A na vyber operacie 2

4. Potvrdte stlacenim » >

58 Natukajte Zelanu kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 cifier). 4321

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte esSte raz tu istu kombinaciu. 4321

8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C5"

Vlozenie kombinacie platnej pre oba vystupy € a » (Relé 1 a 2) Priklad

Tato funkcia umoznuje vlozit' kombinaciu platnu pre oba vystupy.
Operaciu je mozné zopakovat’ na vlozenie d'alSich kombinacii.

1. Natukaijte programovacie heslo. UEEEaE
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukaite il B na vyber operacie. 2]

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte zeland kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 cifier). 1234

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte eSte raz tu istu kombinaciu. 1234

8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.
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abulka "C6"

Zmena programovacieho hesla Priklad

Touto funkciou sa meni programovacie heslo, od nasledovnej funkcie
programovania bude heslo také, ako navolite v krokoch 5 a 7.
Programovacie heslo méze byt zmenené, kedykol'vek si zelate.

1. Natukajte aktualne programovacie heslo. 0l313]
2. Potvrdte heslo stlaéenim » >

3. Natukajte &l na vyber operacie

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte nové programovacie heslo (stale 7 cifier). 0444444
6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte este raz to isté programovacie heslo. 0444444
8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C7"

Vymazanie kombinacie platnej len pre vystup <« (Relé 1) Priklad

Tato funkcia odstrani jednu kombinaciu platna pre vystup €. 1.
Ak bola kombinacia platna na oboch vystupoch, zostane platna len pre vystup ¢. 2.

1. Natukaijte programovacie heslo. UEEE8ER
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukajte ] na vyber operéacie 4]

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte kombinaciu, ktort chcete vymazat. 1234

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte eSte raz kombinaciu, ktort chcete vymazat. 1234

8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.
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abulka "C8" Vymazanie kombinacie platnej len pre vystup » (Relé 2)

Tato funkcia odstrani jednu kombinaciu platna pre vystup €. 2.
Ak bola kombinacia platna na oboch vystupoch, zostane platna len pre vystup €. 1.

Priklad

1. Natukajte programovacie heslo. ORI
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukaijte @ na vyber operacie g

4. Potvrdte stlacenim » >

58 Natukajte kombinaciu, ktort chcete vymazat. 4321

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte eSte raz kombinaciu, ktort chcete vymazat. 4321

8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

[Tabulka "C9" Vymazanie kombinacie platnej pre oba vystupy € a » (Relé 1 a 2)

Tato funkcia odstrani jednu kombinaciu, nech bola platha na ktoromkolvek vystupe.

Priklad

1. Natukajte programovacie heslo. UEEEHEE
2. Potvrdte heslo stlac¢enim » >

3. Natukaijte 1 B na vyber operacie. 415

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte kombinaciu, ktord chcete vymazat. 1234

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte eSte raz kombinaciu, ktoru chcete vymazat. 1234

8. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akusticke tony.
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abulka "C10" Pocitanie kombinacii platnych len pre vystup « (Relé 1)

Funkcia umoznuje skontrolovat’, kolko kombinacii je platnych pre vystup €. 1.

[ ET

1. Natukajte programovacie heslo. 0f3343}3)3

2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukajte @ na vyber operacie 6}

4. Potvrdte stlacenim » >

Nasleduju sekvencie akustickych ténov s nasledovnym vyznamom:
3 tény =1 stovka (teda sekvencia 3 ténov zodpoveda 100 kombinaciam) Mh=1
2tény = 1 desiatka (teda tri sekvencie po 2 tény zodpovedajui 30 kombinaciam) MW =3
1ton = 1 jednotka (teda dve sekvencie s 1 tonom zodpovedaju 2 kombinaciam) Mh=2
Cislica 0 je reprezentovana 10 sekvenciami ténov. spolu 132

Poznamka: Tato funkcia pocCita kombinacie platné len pre vystup €. 1. Preto na preverenie, kolko kombinacii moze efektivne aktivovat’

vystup €. 1 treba spocitat’ aj kombinacie platné na oboch vystupoch. Vid tabulku C12.

Tabulka "C11" Pocitanie kombinacii platnych len pre vystup » (Relé 2)

Funkcia umoznuje skontrolovat’, ko’ko kombinacii je platnych pre vystup €. 2.

Priklad

1. Natukajte programovacie heslo. ol313]
2. Potvrdte heslo stlacenim » >
3. Natukajte U na vyber operacie
4 Potvrdte stlacenim » >

Nasleduju sekvencie akustickych ténov, vid vysvetlenie uvedené v tabulke C10.

Poznamka: Tato funkcia pocita kombinacie platné len pre vystup ¢. 2. Preto na preverenie, kolko kombinacii moze efektivne aktivovat’

vystup €. 2 treba spocitat’ aj kombinacie platné na oboch vystupoch. Vid tabulku C12.
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abulka "C12"

Pocitanie kombinacii platnych pre oba vystupy € a » (Relé 1 a 2) Priklad

Funkcia umoznuje skontrolovat’, kolko kombinacii je platnych pre oba vystupy.

1. Natukajte programovacie heslo. NEEEEEE
2. Potvrdte heslo stlacenim » >
3. Natukajte @ il na vyber operacie. 6}
4 Potvrdte stlacenim » >

Nasleduju sekvencie akustickych ténov, vid' vysvetlenie uvedené v tabulke C10.

Tabulka "C13"

Deaktivacia vsetkych kombinacii, ktoré koncia urcitym cislom Priklad

Tato funkcia umoznuje deaktivovat’ vSetky kombinacie, ktoré maju ako poslednu Gislicu
urcité cislo. Takto sa znemozni vstup celym skupinam oséb, a to jedinou jednoduchou
operaciou. V priklade sa deaktivuju kombinacie: 5, 15, 25, 35...1275, 1155... a platné
zostanu: 51, 52...1250... Zopakovanim vSetkych operacii s d'alSim ¢islom sa m6zu
deaktivovat’ viaceré Cislice, napriklad kombinacie konciace na 5 alebo 7.

Kombinacie su deaktivované, nie vymazané z pamate.

Natukajte programovacie heslo. UEEE8EH

Potvrdte heslo stlacenim »

Natukajte Bl na vyber operacie

Potvrdte stlacenim »

Natukajte koncovu €islicu, ktori musia mat kombinacie na deaktivovanie.

Potvrdte stlacenim »

Natukajte este raz koncovu Gislicu kombinacii na deaktivovanie.

®INO |0 AW IN =

Vo VoV eEy

Potvrdte stlacenim »

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tény.
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abulka "C14" Opatovna aktivacia deaktivovanych kombinacii, ktoré konéia danym cislom Priklad

Tato funkcia znovu aktivuje kombinacie, ktoré maju ako poslednu ¢€islicu cislo, ktoré
bolo predtym deaktivované.

Natukajte programovacie heslo. NEges 3]

Potvrdte heslo stlacenim »

Natukaijte ] na vyber operéacie

Potvrdte stlacenim »

Natukajte konecnu Cislicu, ktord musia mat kombinacie na opatovnu aktivaciu.

Potvrdte stlacenim »

Natukajte eSte raz konecnu cislicu, ktori kombinacii na opatovnu aktivaciu.

®IN|o |0 AW NP
ViuVvVoVvEv

Potvrdte stlacenim »

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.
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abulka "C15"

Zapnutie pocitadla operacii kombinacie Priklad

Ku kazdej kombinacii je pridruzené pocitadlo, ktoré presko€i nadolzakazdym, ked' je
kombinacia pouzita. Ked’ pocitadlo dosiahne nulu, kombinacia je deaktivovana.
Maximalna hodnota pocitadla je 999, vyssSie hodnoty znamenajui neobmedzené operacie.
Na zaciatku su vSetky kombinacie bez obmedzenia.

1. Natukajte programovacie heslo. UEEEE
2. Potvrdte heslo stlac¢enim » >

3. Natukaite il @ na vyber operacie. [1]0)

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte kombinaciu, pri ktorej chcete zapnut pocitadlo operacii. 1234

6. Potvrdte stlacenim » >

7. Natukajte eSte raz kombinaciu na zapnutie pocitadla. 1234

8. Potvrdte stlacenim » >

9. Natukajte hodnotu, akou chcete zatazit’ pocitadlo. 450

10. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C16"

Programovanie vystupu < (Relé 1) spésobom CASOVAC Priklad

Tento proces priraduje vystupu é. 1 funkciu CASOVAC, takze vystup po jeho aktivacii
zostane aktivovany na nastaveny €as (minimum 0,5, maximum 6500 sekund).
Vystup s funkciou MOMENTALNY sa dosiahne nastavenim ¢asu na 0 sekund.

1. Natukajte programovacie heslo. UEgaga
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukajte B il na vyber operacie. 121]

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte hodnotu ¢asovaca vyjadrenu v desatinach sekundy (maximalna hodnota: 65000). 250

6. Potvrdte stla¢enim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tény.
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abulka "C17" Programovanie vystupu » (Relé 2) sposobom CASOVAC Priklad
Tento proces priraduje vystupu é. 2 funkciu CASOVAC (vid' tabulku C16).

1. Natukajte programovacie heslo. o33}
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukajte B B na vyber operacie. 2A

4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte hodnotu ¢asovaca vyjadrenu v desatinach sekundy (maximalna hodnota: 65000). 250

6. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C18"  Programovanie vystupov < a » (Relé 1 a 2) spésobom CASOVAC

Tento proces prirad'uje tak vystupu ¢. 1, ako aj vystupu é. 2 bunkciu CASOVAC
s rovnakym ¢asom (vid' tabulku C16).

Priklad

1. Natukajte programovacie heslo. 0 3
2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukaijte & ll B 8 na vyber operacie. AlAA
4. Potvrdte stlacenim » >

5. Natukajte hodnotu €asovaca vyjadrenu v desatinach sekundy (maximalna hodnota: 65000). 250

6. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akusticke tony.
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abulka "C19"

Programovanie vystupu <« (Relé 1) spésobom BISTABILNE Priklad

Tento proces priraduje vystupu &. 1 funkciu BISTABILNY, takze vystup méze byt
striedavo aktivovany alebo deaktivovany. Na navrat k funkcii MOMENTALNY
treba nastavit’ funkciu CASOVAC s ¢asom 0 sekund.

1. Natukajte programovacie heslo. NEREE
2. Potvrdte heslo stlaéenim » | 2

3. Natukajte B B na vyber operacie. A

4. Potvrdte stlacenim » | 2

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C20" Programovanie vystupu P (Relé 2) spésobom BISTABILNE Priklad
Tento proces prirad'uje vystupu €. 2 funkciu BISTABILNY (vid’ tabulku C19).

1. Natukajte programovacie heslo. oIRBBE

2. Potvrdte heslo stlacenim » >

3. Natukaijte A Il na vyber operacie. 204}

4. Potvrdte stlacenim » >

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tony.

Tabulka "C21"

Programovanie vystupov < a > (Relé 1 a 2) spésobom BISTABILNE Priklad

Tento proces priraduje tak vystupu &. 1, ako aj vystupu é. 2 funkciu BISTABILNY
(vid’ tabulku C19).

1. Natukaijte programovacie heslo. WEEEE
2. Potvrdte heslo stlacenim » »

3. Natukajte B B8 B na vyber operacie. REER
4. Potvrdte stlacenim » >

\ Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, ozvu sa 3 akustické tény.
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abulka "C22" Programovanie vystupov «€ a » (Relé 1 a 2) sp6sobom ALARM Priklad

Tento proces priraduje obom vystupom funkciu ALARM, teda funkciu BISTABILNY na
vystupe €. 1 (na aktivaciu a deaktivaciu alarmu) a vystup €. 2 bude davat’ jeden impulz,

00

ked’ bude zariadenie aktivované a dva impulzy, ked’ bude deaktivované.
Na navrat k funkciu MOMENTALNY nastavte CASOVAC na 0 sektnd.

1. Natukajte programovacie heslo. NEEHE 3)
2. Potvrdte heslo stlac¢enim » >
3. Natukaijte B8 na vyber operacie. 2f5)
\ 4. Potvrdte stlacenim » > /

Toto st véetky funkcie mozné s KLAVESNICAMI pri sposobe
PROFESSIONAL.

4 5.5) Pouzivanie spésobom transponderova KARTA
Pouzivanie systému kontroly vstupov s transponderovou KARTOU
sa zaklada na jednohlasnom kéde vlastnom kazdej KARTE. Pribli-
Zenim KARTY k CITACU tato vy$le svoj identifikadny kéd, ktory
musi byt ulozeny v pamati DEKODERA, aby sa dosiahla aktivacia
vystupového relé. Prirodzene, k aktivacii vystupového relé pride
iba ak bola KARTA programovana. Ak je KARTA neplatna, budete
len pocut akusticky kod oznamujuci chybu. Pre situacie, kedy uzi-
vatel disponuje iba jednou KARTOU a vzhladom na to, e DEKO-
DER ma 2 vystupové relé, da sa vybrat jedna z nasledovnych
moznosti:

« STATICKY 1: KARTA moze aktivovat len vystup &. 1.

« STATICKY 2: KARTA mdze aktivovat len vystup ¢. 2.

DYNAMICKY: KARTA médze aktivovat vystup &. 1 aj vystup &. 2. \
S volbou DYNAMICKY sa uzivatel rozhodne, &i aktivovat vystup
€. 1 alebo vystup €. 2, a to tymito krokmi:

Na aktivaciu vystupu &. 1: priblizte KARTU k CITACU, hned bu-
dete pocut akusticky signal. Ak sa KARTA podrzi nehybna, po
1 sekunde sa aktivuje 1. relé.

Na aktivaciu vystupu &. 2: priblizte KARTU k CITACU, hned bu-
dete pocut akusticky signal. Teraz sa musi KARTA vzdialit a ak
sa do 2 sekund znovu KARTA priblizi, aktivuje sa 2. relé.
Moznosti STATICKY 1 a 2 alebo DYNAMICKY mézu existovat.
spolu v takom zmysle, Ze m6zu byt KARTY, ktoré aktivuju len
vystup €. 1, dalSie, ktoré aktivuju len vystup ¢. 2 a nakoniec
KARTY, ktoré aktivuju oba vystupy.
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abulka "D1" Pouzitie KARTY s moznost'ou STATICKY 1 alebo 2 Priklad

1. Priblizte KARTU k ¢&itacu. v
Aktivuje sa vystup &. 1 alebo &. 2 podra toho, & je KARTA programovana s moznostou STATICKY 1 alebo STATICKY 2. —

[Tabulka "D2" Pouzitie KARTY na aktivaciu vystupu é. 1 s moznost'ou DYNAMICKY

1. Priblizte KARTU k €itaCi a pockajte 1 sekundu. v
O jednu sekundu sa aktivuje vystup €. 1. —

Tabulka "D3" Pouzitie KARTY na aktivaciu vystupu ¢. 2 s moznost'ou DYNAMICKY

1. Priblizte KARTU.

¥
2. Ihned po rozpoznavacom tone KARTU oddialte. G »

3. Potom znovu KARTU priblizte. ™ 4
Aktivuje sa vystup €. 2. 7

- J

4 5.6) Programovanie transponderovej KARTY U sposobu PROFESSIONAL je potrebné pouzivanie jednej N\
V tejto Casti budu analyzované postupy programovania sys- alebo dvoch KARIET, tzv. MASTER (vid tabulku F1 a F2) pre
tému na kontrolu vstupov, ked su pouzité KARTY a prislusSny vSetky operacie programovania.

CITAC.

Su dva rézne spdsoby programovania: w@K rozhodnutiu medzi dvomi spésobmi prichadza, len ked'je pamét prazdna,
na zaklade sp6sobu programovania pouZzitého na vioZenie prvej KARTY. Ked’

@ EASY, len so zakladnymi funkciami; Jje raz vybrany spésob programovania EASY alebo PROFESSIONAL, neméze

byt zmeneny, ak sa nevymaze cela pamat.
@ PROFESSIONAL, so SpecifickejSimi funkciami.

- J
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5.7) Programovanie KARTY spdésobom EASY: @ Programovanie spésobom EASY sa aktivuje prostrednictvom tla-
Programovanie spdsobom EASY umozriuje vkladat KARTY, ktoré  &idla na DEKODERI. AZ po vloZeni asporfi jednej KARTY je mozné
moZ2u aktivovat len vystup &. 1 olebo len vystup &. 2 (STATICKY 1 vyuZivat proces automatického vkladania (tabulka E4).

alebo STATICKY 2) alebo, podla vyberu uzivatela, bud jeden alebo ~ Pri sposobe EASY je mozné prostrednictvom tlagidla na DEKO-
druhy vystup (DYNAMICKY). DERI vymazat celd pamat.

Funkcia vystupového relé je vyhradne MOMENTALNEHO typu.

Tabulka "E1" Vkladanie KARTY platnej len pre vystup &. 1 (STATICKY 1) Priklad

Tato funkcia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup €. 1.
Operacia sa moze kedykolvek zopakovat’ na viozenie d’alSich KARIET.

1. Stlagte tlacidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekind
na vloZenie novych KARIET, a to ich priblizenim k CITACU
(v tomto intervale budete pocut pravidelné akusticke tony).

) 4
=
2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC. G‘L

Poznamka: Po prvej KARTE, ak mate dalSie, vkladajte ich jednu po druhej opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Tabulka "E2" Vkladanie KARTY platnej len pre vystup &. 2 (STATICKY 2) Priklad
Tato funkcia umoziiuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup €. 2.
1. Stlaéte tlagidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekind ¥
na vloZenie novych KARIET, a to ich priblizenim k CITACU
(v tomto intervale budete pocut pravidelné akustické tony).
2. Prejdite 2-krat novou KARTOU popred CITAC. G
x2

Poznamka: Po prvej KARTE, ak mate dalSie, vkladajte ich jednu po druhej opakovanim bodu 2 do dal$ich 10 sekund.
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abulka "E3" Vkladanie KARTY platnej tak pre vystup ¢. 1, ako aj ¢. 2 (DYNAMICKY) Priklad
Tato operacia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych pre vystup €. 1, %
rovnako ako pre vystup €. 2. Vyber vystupu, ktory sa aktivuje, zalezi od pouzivania KARTY.
1. Stladte tlagidlo na DEKODERI. Od tohto momentu mate 30 sekind ¥
na vlozenie novych KARIET, a to ich priblizenim k CITACU
(v tomto intervale budete po€ut’ pravidelné akustické tony).
2. Prejdite 3-krat novou KARTOU popred CITAC. b
— x3
Poznamka: Po prvej KARTE, ak mate dalSie, vkladajte ich jednu po druhej opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.
Tabulka "E4" Automatické vkladanie novych kariet Priklad
Tymito operaciami sa mézu vkladat’ d'alsie KARTY primo z CITACA.
Je potrebné mat’ k dispozicii jednu uz aktivnu KARTU, z ktorej nova KARTA
preberie aj moznosti STATICKY alebo DYNAMICKY.
1. Novi KARTU podrzte blizko CITACA aspori 5 sekund. W /
. % (5s)
2. Po uplynuti 5 sekund oddialte novi KARTU. O
3. Prejdite popred CITAC 3-krat KARTOU, ktora uz funguije. "
— x3
4. Prejdite este 1-krat novou KARTOU, ktora sa ma vlozit.
Poznamka: Ak sa maju viozit' dalSie KARTY, zopakuijte vSetky body s kazdou novou KARTOU.
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abulka "E5" Vymazanie pamate Priklad
Touto funkciou sa vymazu vsetky udaje obsiahnuté v pamadti, preto je mozné
znovu urobit’ rozhodnutie medzi spésobmi EASY a PROFESSIONAL.
1. Stladte a podrzte tlagidlo na DEKODERI. Led zostane svietit aspori 3 sekundy, potom 3-kréat blikne. ) 4
=3
2. Uvolnite tlaCidlo presne pocas tretieho bliknutia. \\‘f
3

Poznamka: Ak operacia prebehla spravne, o chvilu musi led 5-krat bliknut.

-

.

5.8) Programovanie KARTY
spésobom PROFESSIONAL: ©

Programovanie spésobom PROFESSIONAL umozfuje komplex-
né spravovanie funkeii priamo z CITACA prostrednictvom KARIET
MASTER. M6zu sa vkladat nové KARTY, vymazavat, pocitat ich,
vymazat cell pamat a pouzivat dalSie Specifické funkcie. Okrem
toho je mozné stanovit funkciu vystupového relé: MOMENTALNY,
BISTABILNY, CASOVAC alebe ALARM.

‘©Pri tomto spbsobe je nevyhnutné rezervovat jednu alebo dve KARTY pre

funkciu MASTER (vid tabulku F1 a F2), ktoré sluzia vo vstkych fazach
programovania. KARTY MASTER st normaine KARTY, ktoré st vioZené ako
prvé, este kym je pamat prazdna. Ked' sa raz jedna KARTA stala MASTER,
Je platna len na programovanie a neméze byt pouZzita na aktivaciu vystupov.
MASTER moéZu byt pouzité aj na inych zariadeniach ako normalne KARTY
alebo znovu ako MASTER.

A KARTY MASTER su neodmyslitel'né pre vSetky fazy \

programovania a nemo6zu byt vymazané, ak sa nevynuluje
cela pamat’. Je mimoriadne délezité zabezpecit, aby sa tieto
KARTY nestratili.

Kazdy DEKODER si méze zapamatat' 2 KARTY MASTER,

» MASTER 1: spravuje KARTY, ktoré aktivuju vystup €. 1 s moz-
nostou STATICKY 1;

» MASTER 2: spravuje KARTY, ktoré aktivuju vystup €. 2 s moz-
nostou STATICKY 2.

Ulohou dvoch MASTER je zostavit dve kompletne oddelené

skupiny KARIET, ktoré budd méct aktivovat’ len jeden z vystupov.

Okrem toho kazda MASTER sluzi'na pridavanie alebo mazanie

KARIET len vo svojej skupine. Toto delenie je uzitocné napriklad

v budove s 2 bytmi.

Ak nie je potrebné toto delenie na dve skupiny, jedna istda KARTA

sa moze vlozit ako MASTER 1, aj ako MASTER 2. V takomto
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pripade na aktivaciu vystupov méze byt okrem moznosti STATIC-
KY 1 a STATICKY 2 pouzita moznost DYNAMICKY, to znamena,
Ze si uzivatel pouzitim KARTY moze vybrat, ¢i aktivuje vystup €. 1
alebo vystup €. 2.

Programovanie dvoch KARIET MASTER:

VlozZenie 2 KARIET MASTER je prvou operaciou, ktoru treba uro-
bit, ked je pamat eSte prazdna. Prakticky su to prvé dve KARTY,
ktoré su priblizené k CITACU aspoii na 5 sekund. Pokial nie st
vloZzené dve KARTY MASTER, nie je mozné vykonat Ziadnu ope-
raciu.

Tabulka "F1" Vkladanie KARIET MASTER 1 Priklad
Tato operacia umoznuje ulozit' do pamate KARTU MASTER 1.
1. Podrzte novit KARTU blizko CITACA aspoii 5 sekund. ‘
% (5s)
2. Po uplynuti 5 sektind budete pocut dvajity akusticky ton. M
3. Oddialte novi KARTU.
Tabulka "F2" Vkladanie KARIET MASTER 2 Priklad
Tato operacia umoznuje ulozit’ do pamite KARTU MASTER 2.
1. Uistite sa, ze KARTA MASTER 1 uz bola vlozena.
?
2. Podrzte druht novi KARTU blizko CITACA aspofi 5 sekand. ‘
oo ) (5)
3. Po uplynuti 5 sekiind budete po&ut’ dvojity akusticky ton. D)
4. Oddialte druht novi KARTU.

Poznamka: Ako MASTER 2 méZe byt pouZita ta istd KARTA, ktord je uz vloZzena ako MASTER 1.
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Vs$etky funkcie programovania musia byt aktivované KARTAMI  k pouzivanej MASTER.
MASTER. Ak su v pamati ulozené 2 rozne KARTY MASTER, Zela-

Tabulka "F3" Vkladanie KARIET platnych len pre vystup &. 1 (STATICKY 1) s MASTER 1

Tato operacia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup €. 1.
Operacia sa méze kedykolvek zopakovat’ na vlozenie d'alSich KARIET.

Funkcie programovania v sp6sobe PROFESSIONAL: @ na operacia bude mat’ efekt len na skupinu KARIET pridruzenych

Priklad

1. Prejdite 1-krat KARTOU MASTER 1 popred CITAC.

b

v

2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC.

MASTER. Po prvej KARTE sa m6zu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Poznamka: Proces vkladania kon&i po 10 sekundach, ak sa neprejde novymi KARTAMI popred CITAC alebo ak sa znovu prejde KARTOU

Tabul'ka "F4" Vkladanie KARIET platnych len pre vystup ¢&. 2 (STATICKY 2) s MASTER 2

Tato operacia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup ¢. 2.
Operacia sa moze kedykolvek zopakovat’ na viozenie d’alSich KARIET.

Priklad

1. Prejdite 1-krat KARTOU MASTER 2 popred CITAC.

U

e

2. Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC.

MASTER: Po prvej KARTE sa mo6zu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Poznamka: Proces vkladania konéi po 10 sekundach, ak sa neprejde novymi KARTAMI popred CITAC alebo ak sa znovu prejde KARTOU
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abulka "F5"

Vkladanie KARIET platnych len pre vystup &. 1 (STATICKY 1) s JEDINOU MASTER

Tato funkcia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup €. 1.
Operacia sa moze kedykolvek zopakovat’ na viozenie d’alSich KARIET.

Priklad

Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC.

%

2.

Prejdite 1-krat novou KARTOU popred CITAC.

0

Poznamka: Proces vkladania kondi po 10 sekundach, ak sa neprejde novymi KARTAMI popred CITAC alebo ak sa znovu prejde JEDINOU
MASTER. Po prvej KARTE sa m6zu vlozit' dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Tabulka "F6"

Vkladanie KARIET platnych len pre vystup &. 2 (STATICKY 2) s JEDINOU MASTER

Tato funkcia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych len pre vystup €. 2.
Operacia sa moze kedykolvek zopakovat’ na viozenie d’alSich KARIET.

Priklad

2.

Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC.

Prejdite 2-krat novou KARTOU popred CITAC.

. X2

Poznamka: Proces vkladania konéi po 10 sekundach, ak sa neprejde novymi KARTAMI popred CITAC alebo ak sa znovu prejde JEDINOU
MASTER: Po prvej KARTE sa mdzu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

35

e




abulka "F7" Vkladanie KARIET platnych pre vystupy 1 a 2 (DYNAMICKY) s JEDINOU MASTER Priklad

Tato funkcia umoznuje vlozit’ jednu alebo viac KARIET platnych tak pre vystup ¢. 1,
ako aj pre vystup €. 2. Volba vystupu na aktivaciu bude na zaklade pouzivania KARTY.

1. Prejdite 1-krat JEDINOU MASTER popred CITAC.

e

2. Prejdite 3-krat novou KARTOU popred CITAC.

x3

Poznamka: Proces vkladania konéi po 10 sekundach, ak sa neprejde novymi KARTAMI popred CITAC alebo ak sa znovu prejde JEDINOU
MASTER. Po prvej KARTE sa mézu vlozit dalSie, jedna po druhej, opakovanim bodu 2 do dalSich 10 sekund.

Tabulka "F8" Vymazanie KARIET

Priklad
Tato funkcia umoznuje odstranit’ jednu KARTU.
1. Prejdite 2-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). b
W)
2. Prejdite 1-krat popred CITAC KARTOU, ktora sa ma vymazat.

Poznamka: Ak sa maju vymazat dalSie KARTY, opakujte bod 2 s kazdou KARTOU, ktora je na odstranenie.

Proces mazania kongi, ak do 10 sekund neprejdt popred CITAC dalsie KARTY na vymazanie, ak sa znovu prejde KARTOU MASTER
alebo ak KARTA, ktort chcete vymazat, nebola ulozena v pamati.

Pri kroku 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER, podla toho, do akej skupiny patri KARTA, ktordi'chcete
vymazat.

J
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abulka "F9" Pocitanie KARIET ulozenych v pamati Priklad
Funkcia umoznuje skntrolovat’, kolko KARIET je platnych pre jeden vystup.

e

1. Prejdite 3-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). Y

Nasleduju sekvencie akustickych ténov s tymto vyznamom:

3 tony = 1 stovka (teda sekvencia 3 ténov zodpoveda 100 KARTAM) Mh=1

2 tény = 1 desiatka (teda tri sekvencie po 2 tény zodpovedaju 30 KARTAM) MM D =3
1t6n =1 jednotka (teda dve sekvencie s 1 tdnom zodpovedaji 2 KARTAM) Db=2
Cislica 0 je reprezentovana 10 sekvenciami tonov. spolu 132

Poznamka: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER podla toho, do akej skupiny patria KARTY, ktoré
chcete spocitat. S JEDINOU MASTER sa pocitaju vSetky KARTY, nezavisle na tom, €i su aktivne len na vstupe €. 1, len na €. 2 alebo
na oboch.

Tabulka "F10" Zapnutie poc¢itadla operacii priradenych ku KARTE Priklad

Ku kazdej KARTE je pridruzené pocitadlo, ktoré preskoci nadol zakazdym, ked’ je KARTA pouzita.
Ked' pocitadlo dosiahne nulu, KARTA je deaktivovana. Maximalna hodnota pocitadia je 999, vyssie
hodnoty znamenaju neobmedzené hodnoty. Na zaciatku su vSetky KARTY bez obmedzenia.

1. Prejdite 4-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). U
. % x4
2. Pockajte 2 sekundy, budi nasledovat' 3 akustické tony (povolené stovky). S
3. Prejdite Zelanou KARTOU poctom razov zhodnym so stovkami (10 = neobmedzené). \¥h
5 % x1
4. Pockajte 2 sekundy, budu nasledovat 2 akustické tény (povolené desiatky). M
5. Prejdite Zelanou KARTOU poc¢tom: razov.zhodnym s desiatkami. VL
% x3
6. Pockajte 2 sekundy, bude nasledovat 1 akusticky ton (povolené jednotky). D
7. Prejdite Zelanou KARTOU poctom razov zhodnym s jednotkami. VL
% x2
Poznamka: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER podla toho, do akej skupiny patri KARTA, ktorej pogit-
\ tadlo sa ma zapnut (v priklade sa pocitadlo nastavilo na hodnotu 132). j
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% abulka "F11" Vymazanie celej pamite z CITACA Priklad
Touto funkciou sa vymazu vsetky udaje obsiahnuté v pamati.

1. Prejdite 5-krat hociktorou MASTER popred CITAC. V;
% X5

2. Pogkaijte na 3 akustické tény. DD

3. Hned po tretom téne priblizte MASTER a podrzte ju blizko CITACA. G

4, Pogkaijte ha 5 akustickych ténov. DDOhD

5. Hned po piatom téne odtiahnite MASTER. G

Poznamka: Vymazanim pamate budi vymazané aj KARTY MASTER.

Tabulka "F12"  Programovanie vystupu spésobom BISTABILNY Priklad

Tento proces priraduje k jednému vystupu funkciu BISTABILNY,

a tak moze byt’ vystup striedavo aktivovany alebo deaktivovany.

Na navrat k sposobu "momentalny" treba nastavit’ funkciu "¢asovac"
s ¢asom mensim ako 0,5 sekundy.

1. Prejdite 6-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). .
W) o5

2. Znovu priblizte MASTER a podrzte ju blizko CITACA. 1

3. Pockajte na 1 akusticky ton. D

4. Hned po akustickom tone oddialte MASTER. G »

Poznamka: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER podla vystupu, ku ktorému chcete priradit spdsob
BISTABILNY (JEDINA MASTER priraduje spdsobom obom vystupom).

- J
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abulka "F13"  Programovanie vystupu spésobom ALARM

Tento proces priraduje k obom vystupom funkciu ALARM, teda spésob BISTABILNY
na vystupe €. 1 (na aktivacia a deaktivaciu alarmu) a vystup €. 2 dava jeden impulz,
ked' je zariadenie aktivované a dva impulzy, ked’ je deaktivované.

Na navrat do spésobu "momentalny” sa musi nastavit’ funkcia “"¢asovac"

s ¢asom kratsSim ako 0,5 sekundy.

Priklad

1. Prejdite 6-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). b
7% x6

2. Priblizte znovu MASTER a podrzte ju blizko CITACA. G‘

3. Pockajte na 2 akustické tony. DD

4. Hned po druhom akustickom tény oddialte MASTER.

Poznamka: Spésob ALARM sa tyka obidvoch vystupov, preto sa méze pouzit hociktora MASTER.

Tabulka "F14" Programovanie vystupu spdsobom CASOVAC

Tento proces priraduje k jednému vystupu funkciu CASOVAC. Takto vystup, potom éo
bol aktivovany, tak aj zostane na nastaveny ¢as (minimalne 0,5, maximalne 6500 sekund).

Priklad

Na navrat do spésobu "momentalny"” sa musi nastavit’ funkcia "¢asovac"
s ¢asom kratSim ako 0,5 sekundy.
1. Prejdite 6-krat KARTOU MASTER popred CITAC (vid poznamku). U
W) o
2. Znovu priblizte MASTER a podrzte ju blizko CITACA. G
3. Pockajte na 3 akustické tony (od tretieho tony sa zadina merat ¢as). AR
4. Oddialte MASTER po ¢ase, ktory si zelate naprogramovat (maximalne 1 h 50").

Poznamka: V bode 1 sa musi pouzit MASTER 1, MASTER 2 alebo JEDINA MASTER podfa toho, ktorému vystupu chcete priradit sposob

CASOVAC (JEDINA MASTER priradi spdsob obidvom vystupom). Poas merania asu (4) je vystup aktivovany.
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Pre vSetky predchadzajice funkcie programovania v spdsobe  Naopak, nasledovné funkcie su mozné bez pouzitia tychto Spe-

PROFESSIONAL bolo potrebné pouzivanie KARTY MASTER.  ciadlnych KARIET.

Tabulka "F15"  Automatické vkladanie novych KARIET

Tymito operaciami sa mézu vkladat’ d'alsie KARTY priamo z CITACA.
Treba mat’ k dispozicii jednu KARTU, ktoré je uz aktivna. Z tejto preberie nova KARTA
aj moznosti STATICKY alebo DYNAMICKY.

Priklad

1. Podrzte novia KARTU blizko CITACA aspori 5 sekund. v
_ENES

2. Po uplynuti 5 sekund oddialte novi KARTU.

3. Prejdite 3-krat KARTOU, ktora je uz funkéna. "
, x3

4. Prejdite este 1-krat novou KARTOU, ktoru chcete vlozit. G

Poznamka: Ak sa maju viozit dalSie KARTY, zopakujte vSetky kroky s kazdom novou KARTOU.

Tabulka "F16" Vymazanie pamite z DEKODERA

Touto funkciou sa vymazu vSetky data obsiahnuté v pamati.
Je teda znovu mozné rozhodnut’ sa medzi sp6sobmi EASY a PROFESSIONAL.

Priklad

1. Stladte a podrzte tlagidlo na DEKODERI. Led zostane svietit 3 sekundy, potom 3-krat blikne. ,
2. Uvornite tlaCidlo presne pocas tretieho bliknutia. \\‘f
-

Nota: Ak operacia prebehla spravne, o chvilu led musi 5-krat bliknut.
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6) Udrzba

Komponenty systému na kontrolu vstupov si nevyzaduju zvlastnu
udrzbu. U €asti inStalovanych vo vonkajSom prostredi pravidelne
skontrolujte pripadny vyskyt vihkosti alebo tvorbu oxidov, pri-
padne ich ocistite od prachu a piesku, a to hlavne ¢o sa tyka
KLAVESNICE.

7) Likvidacia

Tento vyrobok je zloZzeny z réznych druhov materidlov. Niektoré
z nich mézu byt recyklované (hlinik, plast, elektrické kable), iné
musia byt zlikvidované (karty s elektronickymi suciatkami). Infor-
mujte sa o spdsobe recyklovania alebo likvidacie v sulade s plat-
nymi miestnymi normami.

A Niektoré elektronické komponenty m6zu obsahovat’ Skod-
livé latky, preto ich neodhadzujte do smetia.
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8) Technické parametre

systém kontroly vstupov s KARTAMI alebo KLAVESNICAMI s &iselnou kombinaciou
CITAC : pre MOCARD Nice, s pasivnym transponderom 125 KHz, 32 Bit len Sitanie
Rozmery KARTY : podla normy ISO 7810
RozliSovacia vzdialenost : 5-10cm
Magneticka indukcia : 10 cm od Citaca pribl. 600 pT s frekvenciou 125 KHz £10 %
Stupen ochrany : IP 54
KLAVESNICE : 10 tlacidiel O - 9 plus 2 aktivacné tlacidla
Nocné pouzivanie : podsvietenie tlacidiel ¢ervenych svetlom
Stupen ochrany : IP 54
DEKODER : pre 1 CITAC alebo maximéalne 4 KLAVESNICE zapojené paralelne
Maximalna dizka kablov g medzi DEKODEROM a CITACOM alebo KLAVESNICOU = 10 m, s koaxialnym kablom = 30 m
Kapacita pamate : 1 alebo 2 BM1000, jedna BM1000 obsiahne max. 255 KARIET alebo kombinacii
Napajanie : preferencné 24 Vac/dc, s limitmi: 10+35 Vdc, 12+28 Vac
Maximalny odber pradu 24 Vdc = 70 mA, 24 Vac = 200 mA, 12 Vdc = 150 mA, 12 Vac = 300 mA
(s 1 CITACOM alebo 4 KLAVESNICAMI)
Typicky odber prudu : 24 Vdc = 30 mA, 24 Vac = 80 mA, 12 Vdc = 60 mA, 12 Vac = 100 mA
(s 1 KLAVESNICOU)
Kontakty vystupovych relé : max. 500 mA a 48 Vac/dc
Stupen ochrany : IP 30
Teplota fungovania : od-20°Cdo 70 °C
DEKODER : 98 x 42 v. 25, ccab5g
CiTAC : 78 x 69 v. 26, cca 65 g
KLAVESNICA : 80x70v.30,ccal115g
-
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KOVOPOLOTOVARY.Cz

Nice si vyhradzuje pravo vykonavat zmeny na svojich vyrobkoch, kedykolvek to bude povaZzovat za potrebné.
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Dichiarazione CE di conformita / EC declaration of conformity

Numero /Number : 139/MORX

Data / Date: 11/2000 Revisione / Revision: O

1l sottoscritto Lauro Buoro, Amministratore Delegato, dichiara che il prodotto:
The undersigned Lauro Buoro, General Manager of the following producer, declares that the product:

Nome produttore / Producer name :
Indirizzo / Address :

Tipo / Type :

Modello / Model :

Accessori / Accessories :

NICE s.p.a.

Via Pezza Alta 13, 31046 Z.I. Rustigné ~-ODERZO- ITALY
Sistema di controllo accessi/Access control sistem
MORX, MOT, MOM

Nessun accessorio/No accessory

Risulta conforme a quanto previsto dalle seguenti direttive comunitarie / Appears to be in conformity with the following community (EEC) regulations

Riferimento n° Titolo

Reference n° Title

73/23/CEE DIRETTIVA BASSA TENSIONE / Low Voltage Directive

89/336/CEE DIRETTIVA COMPATIBILITA' ELETTROMAGNETICA (EMC) / EMC Eletromagnetic Compatibility Directive

1999/5/CE APPARECCHIATURE RADIO E TERMINALI DI TELECOMUNICAZIONE / Radio equipment and telecomunications terminal

Risulta conforme a quanto previsto dalle seguenti Norme armonizzate / Appears to be in conformity with the following Harmonized standards regulations

Riferimento n° Edizione Titolo Livello di valutazione Classe
Reference no Issue Title Estimate level Class
EN60335-1 04/1998 Sicurezza degli apparecchi elettrici d’uso domestico e similare — Norme generali
Safety of household and electrical appliances — General requirements
EN55022 09/1998 Apparecchi per la tecnologia dell'informazione B
Caratteristiche di radiodisturbo. Limiti e metodi di misura
Information technology equipment — Radio disturbance characteristics
Limits and methods of measurement
ENV50204 04/1996 Campo elettromagnetico irradiato dai radiotelefoni numerici - Prova diimmunita  © 10V/m A
Radiated Electromagnetic Field from Digital Radio Telephones - Immunity Test
Compatibilita elettromagnetica (EMC) / Electromagnetic compatibility (EMC)
Parte 4: Tecniche di prova e di misura / Part 4: Testing and measurement techniques
EN61000-4-2 09/1996 Sezione 2: Prove di immunita a scarica elettrostatica 6KV, 8KV B

Section 2: Electrostatic discharge immunity test )
9 y Segue / Continued on next page



Continua / Continued from previous page

EN61000-4-3 11/1997 Sezione 3: Prova d’immunita sui campi irradiati a radiofrequenza 10v/m, A
Section 3: Radiated, radio-frequency, electromagnetic field immunity test

EN61000-4-4 09/1996 Sezione 4: Test sui transienti veloci / immunita ai burst 2KV, 1KV B
Section 4: Electrical fast transient / burst immunity test.

EN61000-4-5 06/1997 Sezione 5: Prova di immunita ad impulsi 4KV, 2KV B
Section 5: Surge immunity test

EN61000-4-6 11/1997 Sezione 6: Immunita ai disturbi condotti, indotti da campi a radiofrequenza 1oV
Section 6: Immunity to conducted disturbances, induced by radio-frequency fields ClasseA

EN61000-4-8 06/1997 Sezione 8: Prova di immunita a campi magnetici a frequenza di rete 30A/m A
Section 8: Power frequency magnetic field immunity test.

EN61000-4-11 09/1996 Sezione 11: Prove di immunita a buchi di tensione, B-C

brevi interruzioni e variazioni di tensione
Section 11: Voltage dips, short interruptions and voltage variations immunity tests

Risulta conforme a quanto previsto dalle altre norme e/o specifiche tecniche di prodotto / Appears to be in conformity with the other standards and /
or product technical

Riferimento n° Edizione Titolo Livello di valutazione Classe
Reference no Issue Title Estimate level Class
ETSI EN 300 683 06/1997 RADIO EQUIPMENT AND SYSTEMS; 2,B

ElectroMagnetic Compatibility (EMC) standard for Short Range Devices (SRD)
operating on frequencies between 9kHz and 25 GHz

ETSI EN 300 330 05/1999 RADIO EQUIPMENT AND SYSTEMS
Electromagnetic compatibility and radio spectrum matters (ERM); Short Range Devices
(SRD) inductive loop systems in the frequencies range 9kHz to 30 MHz

Il prodotto suindicato si intende parte integrante di una delle configurazioni di installazione tipiche, come riportato nei nostri cataloghi
generali / The above mentioned product is meant integral part of one of the installation configuration as shown on our general catalogues

ODERZO, 13 Novembre 2000
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