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Transponderovy c¢itac¢

Navod na montaz a pouzivanie




Originalny a kompletny navod

1 - VSEOBECNE VYSTRAHY A UPOZORNENIA

POZOR! @ Dolezité instrukcie tykajuce sa bezpecnosti. ® Kvoli
bezpeénosti osob je dolezité dodrzZiavat tieto instrukcie; preéitajte si
preto navod pozorne pred zacéatim prace. ® Uschovajte tento navod. ®
Pred zaciatkom montaze skontrolujte, ¢i je vyrobok vhodny na Zelany typ pouZitia
(vid" “Obmedzenie pouzitia” a “Technické parametre” vyrobku). Ak nie je vhodny,
NEZACINAJTE s jeho montdZou. @ Podas montdZe manipulujte s vyrobkom
opatrne, vyhnite sa stlaeniu, narazu, padu alebo kontaktu s tekutinami akéhokolvek
druhu. Nedavajte vyrobok do blizkosti zdrojov tepla, ani ho nevystavujte volnym
plameniom. VSetky tieto akcie by ho mohli poskodit a spdsobit poruchy alebo
nebezpecné situécie. Ak sa také nieco stane, ihned preruste montaz a obratte sa na
Asistenénu sluzbu Nice. @ Na ziadnej Casti vyrobku nerobte ziadne uUpravy.
Nedovolené zasahy moézu spodsobit len poruchy. VWrobca sa zrieka vSetkej
zodpovednosti za Skody spdsobené svojvolnymi Upravami vyrobku. @ Vyrobok nie
je uréeny na pouZzivanie osobami (vratane deti), ktorych fyzické, zmyslové alebo
mentalne schopnosti sU znizené, alebo im chybaju skisenosti alebo vedomosti. @
Vyrobok nie je mozné povazovat za Uplny systém ochrany pred vniknutim. Ak sa
chcete chranit UcinnejSie, je potrebné prepojit pohon s dal§imi bezpecnostnymi
zariadeniami.

2 - POPIS VYROBKU A UCEL POUZITIA

ETPB je ¢itaé¢ transponderovych kariet a je sicastou radu ERA. Je ureny na
ovladanie pohonov pre dvere, brany, garazoveé vrata a podobné vyrobky; umoZriuje
kontrolovat a povolit vstup do priestorov vyhradne autorizovanym osobam, ktoré

vlastnia platni kartu. Zariadenie funguje len s vyrobkami Nice, vybavenymi
technolégiou “BlueBus”, ktora podporuje ovladacie zariadenia. POZOR! -
Akékolvek iné pouzitie, odliSné od tu popisaného a v prostredi
odliShom od uvedeného v tomto navode, sa povazuje za nevhodné a
zakazané! @ Zariadenie komunikuje s riadiacou jednotkou a ostatnymi
pritomnymi zariadeniami prostrednictvom systému “ BlueBus”. Tento systém je
zaloZeny na “paralelnych” zapojeniach bez polarity, vykonanych len pomocou 2
vodicov, na ktorych prebieha elektrické napajanie aj komunikacné signaly. Na tu
istu riadiacu jednotku “BlueBus” je mozné zapojit aZz 4 z nasledovnych zariadenti:
ETPB (Cita¢ transponderovych kariet), EDSB, EDSIB (digitalne kodoveé klavesnice);
kazdé z tychto zariadeni musi mat adresu odliSni od ostatnych (vytvorenu
pomocou mostika — vid Tabulku 1), aby riadiaca jednotka mohla kazdé
Specifické zariadenie rozlisit pocas procesu “nacitania zapojenych zariadeni”. Na
zaistenie bezpecnosti pred pripadnymi podvodnymi pokusmi vymeny zariadenia,
riadiaca jednotka pocCas procesu nacitania vytvori dalSie kédované spojenie s
kazdym pritomnym zariadenim, a takto ho na seba naviaze. BlizSie informacie o
systéme “BlueBus” ndjdete v navode k riadiacej jednotke. @ ETPB umoZiiuje
vysielat prikaz k pohonu jedine vtedy, ak pouZivatel viastni kartu, ktora je uloZzena
v pamati CitaCa a je platna pre prikaz, ktory si Zelate vysielat; vysielanie prikazu
nastava priblizenim karty k ¢itacu. InStalovana pamatova karta (mod. BM1000) si
vie zapamatat az 255 kariet. Kombinacie kariet a prikazov sa ulozia do paméte
pocas fazy programovania, pricom sa pouZziju postupy uvedené v tomto navode.
Alternativne mdze byt pamatova karta vybratd a naprogramovana priamo s
programovacimi jednotkami Nice (O-BOX alebo MOU).

3 - OBMEDZENIE POUZITIA VYROBKU

@ Vyrobok méze byt zapojeny vyhradne na riadiacu jednotku od Nice Spa, vybavenu
technolégiou “BlueBus”, ktora podporuje ovliadacie zariadenia. @ Na jednu riadiacu
jednotku “BlueBus” je mozné zapojit max. 4 z naledovnych zariadeni: ETPB (Citac
transponderovych kariet), EDSB, EDSIB (digitdlne kodové klavesnice). @ Pred
zaciatkom montaze si prestuduijte kapitolu “Technické parametre” vyrobku a skon-
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trolujte, &i podmienky, v ktorych si Zelate pouzit vyrobok, spadaju do obmedzenych
hodnét uréenych vyrobcom.

4 - MONTAZ A ELEKTRICKE ZAPOJENIA

4.1 - Vystrahy tykajluce sa montaze

® ETPB musi byt namontovany na vertikélnej stene. ® ETPB musi byt namontova-
ny v prostredi kompatibilnom s jeho celkovymi rozmermi; prostredie musi
zaruCovat [ahky pristup pre pouZivanie a servis vyrobku. @ ETPB musi byt
umiestneny na mieste chranenom pred nahodnymi narazmi. @ Pre ulahcenie pribli-
Zenia karty k &itacu umiestnite ETPB vo vySke priblizne 1,5 m nad zemou. @ ETPB
musi byt namontovany na pevnom povrchu, ktory zaruci stabilné upevnenie.

4.2 - Fazy montaze

@® 01. PreStudujte si ndvod na montaZ riadiacej jednotky a zistite parametre
elektrickych kablov, ktoré treba pouzit. @ 02. Precitajte si vystrahy na zaciatku
kapitoly 4 a urcite polohu, v ktorej upevnite planované zariadenia. @ 03. Pripratve
ochranné trubky pre elektrické kable. ® 04. Upevnite kazdé Zelané zariadenie, ako
vidno na obr. 1, 2, 3, 4, 5. ® 05. POZOR! - VS$etky zapojenia musia byt

vykonané bez elektrického napajania. Previecte elektrické kable cez chraniCky

TABULKA 1 - Adresovanie namontovanych zariadeni

Adresa - 1 Adresa - 2 Adresa - 3 Adresa - 4
o % 00 o
o [ -] ()

a zariadenia zapojte “paraleine” (obr. 6): nie je potrebné dodrziavat Ziadnu polaritu.
@ 06. Teraz, ak je v systéme pritomnych viac zariadeni (max. 4 zariadenia, bertic do
Uvahy aj pripadné digitaline kodové klavesnice EDSB / EDSIB), je potrebné zmenit
polohu mostika u kazdého z nich (obr. 7), pricom si adresu vyberte v Tabulke 1.
Pozor! — Kazdé zariadenie musi mat SNy tych, ktoré su Zité
dalSich zariadeni. @ 07. Zapnite elektncke napdjanie riadiacej jednotky: Led
“L2” (obr. 7) vyda zablesky, ktorymi oznamuje typ a stav pamate BM, instalovanej v
zariadeni (pozri Tabulku 2 na pochopenie vyznamu zableskov), po ktorych
nasleduje pripadne 5 pomalych zableskov, ak je pamét prézdna. @ 08. V navode na
montéz riadiacej jednotky najdite proces “nacitanie zariadeni zapojenych na riadiacu
jednotku”; vykonajte tento proces (toto umozni riadiacej jednotke rozpoznat kazdé
zapojené zariadenie “BlueBus”). @ 09. VVykonajte Programovanie zariadenia podla
inStrukcii v kapitolach 5, 6, 7, 8. ® 10. Po dokon&eni programovania si preStudujte
kapitolu 9 tykajlcu sa pouzivania zariadenia; potom vykonajte proces Kolaudacie
popisany v kapitole 10, aby ste skontrolovali spréavne fungovanie inStalovanych
zariadeni. @ 11. Dokondite montaz v zmysle obr. 8, 9.

5 - DOLEZITE VYSTRAHY TYKAJUCE SA
PROGRAMOVANIA

5.1 - Dva spdsoby programovania: “Easy” a “Professi-
onal”

[ ] Programovanle ETPB moéZe byt vykonané dvomi odlisnymi
doplriajticimi spésobmi:

- programovanie v reZime “EASY”: je to jednoduché programovanie, ktoré
zahffia len zakladné procesy (uvedené v kapitole 6) na uloZenie kariet do pamate
a vymazanie;

- programovanie v rezime “PROFESSIONAL”: je to komplexnejSie progra-
movanie s viacerymi funkciami, niektoré Specialne a vhodné najmé pre profe-
sionalne aplikéacie. Procesy, ktoré patria do tohto programovania (uvedené v kapi-

a vzajomne sa




tole 7), umoznuju uloZit do paméte Citaca az 255 kariet (pocet sa mdze menit na
zaklade inStalovanej paméatovej karty). e Na vykonanie programovania
“Professional” je potrebné pouZit jednu alebo dve karty oznacené “MASTER”.
POZOR! - Karty “MASTER” musia byt prvé karty, ktoré sa uloZia do
pamate éitaca.

TABULKA 2 - Signaly Led “L2” tykajuce sa pamate BM

Signaly Led “L2” Vyznam
1 zablesk (*) BM60

2 zablesky (*) BM250
3 zablesky (*) BM1000

4 zablesky (*) Oznamuju, Ze v paméti su uloZené neplatné karty
5 zableskov (*) Chyba pocas ¢itania paméte

(*) — Ak po tychto zableskoch nasleduje 5 (pomalych) zableskov, znamena to, ze
pamat je prazdna.

TABULKA 3 - Akustické signaly citaca po€as programovania

Akustické tony Vyznam
1 tén Signalizuje prejdenie jednej platnej karty popred
citac

Signalizuje prejdenie jednej neplatnej karty
popred ¢ita

Signalizuje koniec a Uspesny vysledok procesu
programovania

Chyba pocas vykonavania procesu
programovania

Signalizuje, Ze nastala chyba a Ze proces
programovania bol netspesny

2 blizke tény + 1 tén

3 tény

5 ténov

Séria tonov

® Rozdiely medzi programovanim “Easy” a “Professional” su len vo faze
programovania a v dosiahnutych funkciach; pri pouzivani zo strany uZivatela su
rozdiely minimalne.

® ReZimy programovania “Easy” a “Professional” sa navzajom vyluduja:
to znamena, Ze vyber jedného z dvoch spdsobov musi byt urobeny pri
programovani prvej karty. Ak uZ bol programovaci rezim vybrany (= pamat
obsadené aspor jednym programom) a nasledne si Zelate zmenit ho (z “Easy” na
“Professional” alebo naopak), bude potrebné najprv vymazat cell pamat ETPB.

@ Pocdas fazy programovania vydéava zariadenie akustické tény, ¢im signalizuje
spravne fungovanie alebo chybu. Pozri Tabulku 3 na pochopenie vyznamu
tychto akustickych ténov.

5.2 - Vztah medzi moznymi prikazmi a sposobmi
pouzivania kariet

® Citad ETPB je schopny vysielat k riadiacej jednotke dva rézne prikazy, ktoré v
tomto navode budl vSeobecne nazyvané: prikaz €. 1 a prikaz é. 2. Ku
kazdému z nich je vo vyrobe priradeny prikaz manévru. Kombinacie su
nasledovné:
— k prikazu €. 1 sa priradi prikaz manévru “Krok-za-krokom?”;
-k prikazu &. 2 sa priradi prikaz manévru “Ciastoéné otvorenie”.
Poznamka - Prikazy manévru priradené vo vyrobe mozu byt kedykolvek
zamenené za iné Zelané prikazy (vid Tabulku 4 v kapitole 8), a to s pouZitim
procesov uvedenych v odseku 8.3.

@ Jedna karta moze byt ulozena v pamiti s nasledovnymi prikazmi:
A - s prikazom é. 1;
B - s prikazom é. 2;
C - s obidvomi prikazmi (€. 1 aj €. 2).



Kapitola 6

PROGRAMOVANIE KARIET
V REZIME “EASY”

PROCESY

Programovanie karty platnej len pre prikaz é. 1
alebo platnej len pre prikaz €. 2 alebo platnej pre
obidva prikazy (€. 1 aj é. 2)

DOLEZITE - Ked programovanie skonéi, neméze byt zopakované. Na programo-
vanie dalSich kariet bude potrebné pouZzit proces v odseku 8.1.

01. Stlacte tlacidlo
sekund...

02. ...zvolte prikaz spomedzi troch moznych a vykonajte prislusnu akciu:
® na programovanie prikazu €. 1 = prejdite 1-krat novou kartou popred &itac;
® na programovanie prikazu €. 2 = prejdite 2-krat novou kartou popred &itac;
® na programovanie prikazu €. 1 a €. 2 = prejdite 3-krat novou kartou popred

citad.

“T” (obr. 7): citaC vyda pravidelné akustické tény; do 30

03. Po prvej karte je mozné naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 s
kazdou jednou 1 kun rejdeni lednou k: . Poznamka -

Pre kazdu novu kartu je mozné zvolit ti moznost, ktoru si Zelate.
04. Na dokoncenie procesu pockajte viac ako 10 sekund po prejdeni poslednou
kartou popred ¢&itac.

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000
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DOLEZITE - DalsSie funkcie patriace do rezimu “Easy” su
popisané v kapitole 8.

Kapitola 7

PROGRAMOVANIE KARIET
V REZIME “PROFESSIONAL”

® Procesy v rezime “Professional” umoznujd naprogramovat pre kazdého
pouzivatela (alebo skupinu pouZivatelov) viastnu kartu; toto dovoluje nasledne
jednoducho pridat alebo odobrat karty na zaklade aktualnej potreby.

@ Tieto procesy umoznuju naprogramovat zelany pocet kariet (max. 255, na
zéklade inStalovanej paméate BM), vymazat niektoré z nich, kontrolovat ich,
vymazat cell pamat a vyuzivat dalSie Specialne funkcie.

@ \/ykonanie procedur v rezime “Professional” si vyzaduje pouzitie jednej alebo
dvoch kariet “MASTER”. Karta “MASTER” je normalna karta, ktora musi byt
naprogramovana povinne na zaciatku programovania “Professional”’, ked je
pamét BM este prazdna. Je mozné vytvorit nasledovné “MASTER”:

- karty “MASTER-1” a “MASTER-2”: su alternativou k “JEDINEJ MASTER”.
“MASTER-1”" slUzi na uloZenie do pamate prikazu ¢. 1; “MASTER-2” slizi na
uloZenie do pamaéte prikazu ¢&. 2.

- karta “JEDINA MASTER?”: je alternativou k “MASTER-1” a “MASTER-2”. Sl

na uloZenie do pamaéte karty s prikazom ¢. 1 alebo s prikazom ¢. 2 alebo
obidvomi prikazmi (€. 1 aj €. 2).
DOLEZITE - Karty “MASTER-1” a “MASTER-2” sliZia na vytvorenie dvoch
odlisnych skupin kariet (karty jednej skupiny mozu aktivovat len jeden z dvoch
moznych prikazov). Alternativne, ak nie je potrebné vytvorit dve skupiny kariet,
je mozné naprogramovat jediny kartu, tzv. “JEDINU MASTER”, ktora pIni Glohu
“MASTER-1" a “MASTER-2"; okrem toho umozfiuje vytvorit karty na aktivaciu
oboch prikazov.




® Karta “MASTER” mdZe byt pouzita len na programovanie dalich kariet, na
vymazanie celého programovania a na zablokovanie alebo odblokovanie pohonu;
nemdZe teda ovladat pohon ako normélna karta. POZOR! - Nestratte
vytvorené karty “MASTER”.

— Programovanie kariet “MASTER” —

Programovanie kariet “MASTER” je prva operécia, ktort treba vykonat: musi sa
urobit, ked je pamat ¢itaca este prazdna; prakticky su to prvé karty, ktoré sa maju
priblizit k cCitau asport na 5 sekind. POZOR! - Na programovanie kariet
“MASTER?” pouzite iba jeden z moznych procesov (7.1 alebo 7.2).

7.1
Programovanie karty MASTER-1 (bude sluzit na
ukladanie do paméte kariet, ktoré budu aktivovat prikaz €. 1)
a karty MASTER-2 (bude sluzit na ukladanie do pamaéte
kariet, ktoré budu aktivovat prikaz ¢. 2)

Professional

POZOR! - Tento proces je alternativou k procesu v odseku 7.2. Mdze byt vykonany
len vtedy, ked je pamét Citaca prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamét ¢itaca je prazdna.

02. Dajte pred cita¢ novi kartu (bude z nej “MASTER-1”) a drzte ju v tejto
polohe aspori 5 sekund. Po uplynuti 5 sekund ¢ita¢ vyda 3 blizke akustické tony
a 1 samostatny tén.

03. Ked akustické tony dozneju, odoberte kartu spred ¢itaca.

04. Dajte pred cita¢ novua kartu, ina ako bola prva (bude z nej “MASTER-2")
a drzte ju v tejto polohe aspori 5 sekind. Po uplynuti 5 sekind &itac vyda 3
blizke akustické tény a 1 samostatny ton.

05. Ked akustické tony dozneju, odoberte kartu spred ¢itaca.

7.2 Professional

Programovanie karty EDINA MASTER (bude slUZit na
ukladanie do pamaéte kariet, ktoré budu aktivovat prikaz &. 1
alebo prikaz ¢. 2 alebo obidva prikazy)

POZOR! - Tento proces je alternativou k procesu v odseku 7.1. MéZe byt vykonany

len vtedy, ked je pamét Citaca prazdna.

01. Uistite sa, Ze pamét ¢itaCa je prazdna.

02. Dajte pred cita¢ nova kartu a drzte ju v tejto polohe aspori 5 sekund. Po
uplynuti 5 sekund &ita¢ vyda 3 blizke akustické tény a 1 samostatny ton.

03. Ked akustické tény dozneju, odoberte kartu spred Citaca.

04. Dajte znovu pred ¢itac ta ista kartu a drzte ju v tejto polohe aspori 5 sekund.
Po uplynuti 5 sekund ¢ita¢ vyda 3 blizke akustické tony a 1 samostatny ton.

05. Ked akustické tony dozneju, odoberte kartu spred ¢itaca.

— Programovanie normalnych kariet —

7.3 Professional
Programovanie (s MASTER-1) kariet, ktoré budu
aktivovat prikaz é. 1

01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-1 popred citac.

02. Prejdite 1-krat novou kartou popred CitaC. Poznamka — Po prvej karte je
mozné naprogramovat dalsie, a to zopakovanim bodu 02 s kazdou jednou do
10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukoncenie procesu prejdite 1-krat kartou MASTER-1 popred citac alebo
pockajte viac ako 10 sekund po prejdeni poslednou kartou.

Dalie karty mézu byt ulozené do paméte kedykolvek, a to zopakovanim tohto

procesu od zaciatku.
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7.4 Professional
Programovanie (s MASTER-2) kariet, ktoré budu
aktivovat prikaz é. 2

01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-2 popred &itac.

02. Prejdite 1-krat novou kartou popred ¢itac. Poznamka — Po prvej karte je
mozné naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 s kaZzdou jednou do
10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukoncenie procesu prejdite 1-krat kartou MASTER-2 popred ¢itac alebo
pockajte viac ako 10 sekund po prejdeni poslednou kartou.

Dalie karty mézu byt ulozené do paméte kedykolvek, a to zopakovanim tohto
procesu od zaciatku.

7.5 Professional
Programovanie (s JEDINOU MASTER) kariet, ktoré
budu aktivovat prikaz é. 1

01. Prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred ¢&itad.

02. Prejdite 1-krat novou kartou popred citac. Poznamka — Po prvej karte je
mozné naprogramovat dalsie, a to zopakovanim bodu 02 s kazdou jednou do
10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukoncenie procesu prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred &itad
alebo pockajte viac ako 10 sekind po prejdeni poslednou kartou.

Daldie karty mozu byt ulozené do paméte kedykolvek, a to zopakovanim tohto
procesu od zaciatku.

®

01. Prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred ¢&itad.
6

7.6 Professional
Programovanie (s JEDINOU MASTER) kariet, ktoré
budu aktivovat prikaz ¢. 2

02. Prejdite 2-krat novou kartou popred &itac. Poznamka — Po prvej karte je
moZné naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 s kaZzdou jednou do
10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukon&enie procesu prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred ¢&itad
alebo pockajte viac ako 10 sekind po prejdeni poslednou kartou.

Dalsie karty mozu byt ulozené do pamate kedykolvek, a to zopakovanim tohto
procesu od zaciatku.

®

01. Prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred ¢&itad.

02. Prejdite 3-krat novou kartou popred &itac. Poznamka — Po prvej karte je
mozné naprogramovat dalsie, a to zopakovanim bodu 02 s kazdou jednou do
10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukon&enie procesu prejdite 1-krat kartou JEDINA MASTER popred &itad
alebo pockajte viac ako 10 sekund po prejdeni poslednou kartou.

7.7 Professional
Programovanie (s JEDINOU MASTER) kariet, ktoré
budu aktivovat prikaz ¢é. 1 a prikaz ¢. 2

Dalie karty mézu byt ulozené do paméte kedykolvek, a to zopakovanim tohto
procesu od zaciatku.

®

01. Prejdite 2-krat kartou MASTER (*) popred c¢itac.

02. Prejdite 1-krat kartou, ktorii chcete vymazat, popred ¢itac. Poznamka —
Po prvej karte je mozné vymazat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 s kazdou
jednou do 10 sekund od prejdenia poslednou kartou.

03. Na ukoncenie procesu prejdite 1-krét kartou MASTER (tou istou ako v bode 01)
popred &itac alebo pockajte viac ako 10 sekiind po prejdeni poslednou kartou.

7.8 Professional
Vymazanie (s MASTER...) jednej alebo viacerych
kariet ulozenych v pamati




(*) — Pouzite MASTER-1, MASTER-2 alebo JEDINU MASTER v stlade so skupinou,
do ktorej patri karta, ktort chcete vymazat.

Dalsie karty mozu byt vymazané z paméte kedykolvek, a to zopakovanim tohto
procesu od zaciatku.

®

Tento proces umoZnuije zratat pocet kariet uloZenych v paméti s prikazom ¢. 1 alebo
s prikazom ¢&. 2 alebo s obidvomi prikazmi.

01. Prejdite 3-krat kartou MASTER (*) popred citag. Tento vyda sériu akustickych
ténov s nasledovnym vyznamom:
® 3 tény = 1 stovka (napr.: 1 séria s 3 tonmi zodpoveda 100 kartam)
® 2 tony = 1 desiatka (napr.: 3 série s 2 tonmi zodpovedaju 30 kartam)
® 1 t6n = 1 jednotka (napr.: 4 série s 1 tdbnom zodpovedaju 4 kartam)
® 10 sérii ténov = Eislo nula
(*) — Pouzite MASTER-1 alebo MASTER-2 v sulade so skupinou (prikaz ¢. 1 alebo ¢&.
2), do ktorej patria karty, ktoré chcete spocitat. Na spodcitanie vSetkych kariet
ulozenych v paméti (nezavisle od prikazu, ktory aktivujl) pouzite JEDINU MASTER.

®

Ku kazdej karte je pridruzené pocitadlo, ktoré sa automaticky zniZuje zakazdym, ked
je karta pouzita; ked pride pocitadlo na nulu, karta sa deaktivuje. Pocet pouziti,
nastaveny z vyroby, je neobmedzeny. Tymto procesom je mozné naprogramovat
zelané obmedzenie pouzitia jednej karty. Maximalna hodnota, ktord mozno karte
priradit, je 999; vyssie hodnoty nastavuju neobmedzené pouZitie.

01. Prejdite 4-krat kartou MASTER (*) popred citag. Po 2 sekundéach ¢&ita¢ vyda
3 akustické tony a aktivuje stovky.

7.9 Professional

Pogéitanie (s MASTER...) kariet uloZzenych v paméti

7.10 Professional

Obmedzenie (s MASTER...) pouzitia karty na uréity
pocet pouziti

02. Teraz prejdite Zelanou kartou popred ¢itac tolkokrat, kolko stoviek jednotiek si
Zelate naprogramovat (10 prejdeni = neobmedzené pouZitie).

03. Po 2 sekundéach ¢itac vyda 2 akustické tény a aktivuje desiatky.

04. Teraz prejdite Zelanou kartou popred cita¢ tolkokrat, kolko desiatok jednotiek
si zelate naprogramovat.

05. Po 2 sekundach &ita¢ vyda 1 akusticky ton a aktivuje jednotky.

06. Teraz prejdite Zelanou kartou popred &ita¢ tolkokrat, kolko jednotiek si Zelate
naprogramovat.

(*) - Pouzite MASTER-1, MASTER-2 alebo JEDINU MASTER v stlade so skupinou
(prikaz ¢. 1 alebo €. 2), do ktorej patri karta, ktorej pouzitie chcete obmedzit.

MASTER

01. Prejdite 7-krat popred &itac lubovolnou kartou MASTER.

02. Dajte pred citac tu istu kartu MASTER, ktoru ste pouZili v bode 01, a drzte ju v
tejto polohe; pockajte, kym Citad vyda 1 akusticky tén.

03. Po dozneni akustického tonu odoberte kartu spred &itaca. Poznamka — Ak bol
proces vykonany spravne, &ita¢ vyda 3 akustické tony.

7.11

Professional
Zablokovanie pohonu s pouzitim lubovolnej karty

7.12 Professional
Odblokovanie pohonu s pouzitim l'ubovolnej karty

MASTER
01. Prejdite 7-krat popred &ita€ lubovolnou kartou MASTER.

02. Dajte pred citac tu istu kartu MASTER, ktoru ste pouzili v bode 01, a drzte ju v

tejto polohe; pockajte, kym cita¢ vyda 2 akustické tony.
03. Po dozneni akustického tonu odoberte kartu spred ¢itaca. Poznamka — Ak bol

proces vykonany spravne, ¢ita¢ vyda 3 akustické tony.




7.13 Professional
Vymazanie celej pamite s pouzitim l'ubovolnej
karty MASTER

Tento proces vymaze vSetky Udaje obsiahnuté v paméti BM &itaca, vratane kariet
“MASTER” naprogramovanych na zaciatku.

01. Prejdite 5-krat popred citac lubovolnou kartou MASTER.

02. Pockajte, kym ¢ita¢ vyda 3 akustické tony.

03. Na konci tretieho akustického ténu priblizte hned pred &itag tu istu kartu
MASTER, ktoru ste pouZitli v bode 01, a drzte ju v tejto polohe.

04. Pockajte, kym ¢ita¢ vyda 5 akustickych tonov.

05. Na konci piateho akustického tonu odoberte ihned kartu MASTER spred
CitaCa: zariadenie vyda 3 akustické tény a nasledne 5 pomalych zableskov na
oznamenie, Ze pamét je prazdna.

06. Nakoniec znovu vykonajte proces “nacitania zariadeni zapojenych na riadiacu
jednotku”, vychazajuc z navodu na montaz riadiacej jednotky.

Na konci procesu bude potrebné znovu naprogramovat zariadenie; navySe si
mdZete znovu vybrat Zelany reZim programovania (“Easy” alebo “Professional”).

DOLEZITE - DalSie funkcie patriace do rezimu “Professional”
s uvedené v kapitole 8.

8 - HLBKOVO - SPOLOCNE PROCESY
PRE DVA REZIMY PROGRAMOVANIA,
“EASY” A “PROFESSIONAL”

8.1 - Ulozenie novej karty do paméte prostrednictvom
druhej, uz naprogramovanej, karty

Na vykonanie tohto procesu je potrebné vlastnit jednu “stard” kartu, uzZ naprogra-

movanu, z ktorej novéa karta preberie tie isté prikazy (prikaz ¢. 1 alebo prikaz ¢. 2

alebo prikaz ¢. 1 aj ¢. 2).

01. Dajte novu kartu pred ¢itac a podrzte ju v tejto polohe aspori 5 sekind. Potom
kartu odoberte.

02. Prejdite 3-krat so starou kartou, uz naprogramovanou, popred citac.

03. Prejdite 1-krat novou kartou popred ¢itac.

Na uloZenie dal$ej karty do paméate zopakuijte proces od zaciatku.

8.2 - Vymazanie celej pamaite

Tento proces vymaze vSetky Udaje obsiahnuté v paméati BM d&itaca, vratane
pripadnych kariet “MASTER” naprogramovanych v minulosti.

01. Stlacte a podrzte stlacené tlacidlo “T” (obr. 7) na citadi; Led “L1” zostane
rozsvietena 3 sekundy, potom vyda 3 zéblesky a...

02. ...uvolnite tlacidlo presne pocas tretieho zablesku. O chvilu Led “L1” vydéa sériu
zébleskov a po par sekundéch, ak bol proces vykonany spravne, ¢itaé vyda 3
akustické tény a 5 pomalych zableskov na potvrdenie, Ze je pamat prazdna.

03. Nakoniec vykonajte znovu proces “nacitania zariadeni zapojenych na riadiacu
jednotku”, postupujuc podla navodu na montaz riadiacej jednotky.

Na konci procesu bude potrebné znovu naprogramovat zariadenie. Poznamka -
na zaciatku nového programovania bude potrebné znovu vybrat rezim, ktory si Zelate



pouzit na programovanie zariadenia (“Easy” alebo “Professional”).

8.3 - Zmena prikazu k manévru priradeného ku karte
(cez proces 8.3.1, 8.3.2, 8.3.3)

Této funkcia umoznuje zmenit prikaz manévru, priradeny ku karte vo vyrobe (pozri
odsek 5.2) a vybrat novy Zelany prikaz zo stipca “Prikaz manévru” v Tabulke 4.
Pozor! — Niektoré prikazy mézu byt odlisné od tych, ktoré ponuka riadiaca
jednotka, na ktoru je zapojeny ¢&itac (vid navod na montaz riadiacej jednotky).

8.3.1 - Proces na zmenu prikazu manévru ¢. 1 alebo ¢, 2
s kartou naprogramovanou na aktivaciu JEDINEHO

PRI, U

01. Prejdite popred Citac kartou, ktorej prikaz manévru si Zelate zmenit:
Cita¢ vyda akusticky ton a hned aktivuje manéver; zaroven Led “L1” (obr. 7)
vyda zdéblesky, po ktorych nasleduje pauza, ktorymi signalizuje typ
prebiehajuceho manévru.

02. V Tabulke 4 vyberte novy Zelany manéver a vsimnite si zablesky Led “L1”
sUvisiace s tymto manévrom.

03. Stlacte tlacidlo “T” (raz alebo viackrat) a postvajte sa v zozname dostupnych
prikazov, aZ kym nastavite prikaz manévru vybrany v bode 02 (pri kazdom
stlaceni tladidla Led “L1” vyda o jeden zablesk viac ako pri predchadzajicom).

04. Prejdite popred c¢ita¢ kartou pouzitou v bode 01: ¢&itac vyda akusticky ton a
hned aktivuje manéver; zaroven Led “L1” vyda zablesky, po ktorych nasleduje
pauza, ktorymi signalizuje typ nového nastaveného manévru.

8.3.2 - Proces na zmenu prikazu manévru é. 1 s kartou
naprogramovanou na aktivaciu OBOCH PRIKAZOV

01. Dajte pred ¢ita¢ kartu, ktorej prikaz manévru si Zelate zmenit, a podrzte
ju v tejto polohe: &itag vyda akusticky ton a po 1 sekunde vyda dalsi a hned
aktivuje manéver; zaroven Led “L1” (obr. 7) vyda zablesky, po ktorych
nasleduje pauza, ktorymi signalizuje typ prebiehajiceho manévru.

02. V Tabulke 4 vyberte novy Zelany manéver a vSimnite si zablesky Led “L1”
sUvisiace s tymto manévrom.

03. Stlacte tlacidlio “T” (raz alebo viackrat) a posuvajte sa v zozname dostupnych
prikazov, az kym nastavite prikaz manévru vybrany v bode 02 (pri kazdom
stlaceni tlacidla Led “L1” vyda o jeden zablesk viac ako pri predchadzajucom).

04. Dajte pred c&ita¢ kartu pouziti v bode 01 a podrzte ju v tejto polohe: citad
vyda akusticky tén a po 1 sekunde vyda dalsi a hned aktivuje novy manéver.
Led “L1” vyda zablesky, po ktorych nasleduje pauza, ktorymi signalizuje typ
nového nastaveného manévru.

N » A A
AD A 4 d d O O Op ad P d

alepo p d d
Signaly Led “L1”
1 zablesk + pauza

Prikaz manévru
KROK-ZA-KROKOM (priradeny vo vyrobe k prikazu &. 1)

2 zablesky + pauza OTVORENIE

3 zablesky + pauza ZATVORENIE

4 zablesky + pauza CIASTOENE OTVORENIE (priradeny k prikazu &. 2)
5 zableskov + pauza STOP

6 zableskov + pauza OSVETLENIE PRIESTORU




8.3.3 - Proces na zmenu prikazu manévru é. 2 s kartou

01.

02.

03.

04.

naprogramovanou na aktivaciu OBOCH PRIKAZOV

a) - Prejdite kartou popred ¢ita¢ (karta, ktorej prikaz manévru si Zelate
zmenit): po vydani akustického ténu ihned odoberte kartu spred citaca;
potom...

b) - (do 2 sekund) prejdite znovu kartou popred ¢itag: tento vyda akusticky ton
a hned aktivuje manéver; zarover Led “L1” (obr. 7) vyda zablesky, po ktorych
nasleduje pauza, ktorymi signalizuje typ vykonaného manévru.

V Tabulke 4 vyberte novy Zelany manéver a vSimnite si zablesky Led “L1”
sUvisiace s tymto manévrom.

Stlacte tlacidlo “T” (raz alebo viackrat) a posuvajte sa v zozname dostupnych
prikazov, az kym nastavite prikaz manévru vybrany v bode 02 (pri kazdom
stlaceni tlacidla Led “L1” vyda o jeden zablesk viac ako pri predchadzajicom).
a) - Prejdite popred ¢&ita¢ kartou pouZitou v bode 01: po vydani akustického
tonu jhned odoberte kartu spred &itaca; potom...

b) - (do 2 sekund) prejdite znovu kartou popred ¢itac: tento vyda akusticky ton
a hned aktivuje manéver; zarovenr Led “L1” (obr. 7) vyda zablesky, po ktorych
nasleduje pauza, ktorymi signalizuje typ nastaveného manévru.
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9 - POUZIVANIE KARIET PO ICH ULOZENI

DO PAMATE - NAVOD PRE MONTERA A PRE
KONCOVEHO POUZIVATELA

@ Pouzivanie ¢itata ETPB sa zaklada na rozpoznani jednohlasného kodu kazdej

karty, uloZenej v pamati Citaca. Ked sa karta priblizi k ¢itacu, vySle mu svoj
identifikacny kod; ak je tento kod pritomny v paméati ETPB, &ita¢ posle k riadiacej
jednotke prikaz ¢. 1 alebo prikaz ¢. 2 (to znamena prikaz, ktory bol priradeny k
tejto karte pocas jej programovania). Ak karta nie je uloZzena v pamati, ¢ita¢ ETPB
vyda zvukoveé avizo na signalizaciu chyby.

CiSLO PRIKAZU: je to prikaz, ktory &itas vysiela k riadiacej jednotke, ked sa

prejde kartou popred ¢&itac: prikaz €.
prikazy (€. 1 aj €. 2).

TYP MANEVRU: je to manéver (napr.: &iastoéné otvorenie alebo iny...)
priradeny k &islu prikazu (€. 1 alebo €. 2).

SPOSOB POUZIVANIA KARTY: je to spdsob, ktorym musf byt prejdené
kartou popred ¢&itag. Spdsoby pouZivania sa odliSuju na zaklade poctu prikazov,
ktoré moéze karta vysielat k pohonu prostrednictvom &itaca.

1 alebo prikaz ¢é. 2 alebo obidva

® Ako pouzivat kartu, ktora méze aktivovat JEDINY prikaz

* Vyslanie prikazu €. 1
Prejdite kartou popred &itac: tento vyda akusticky tén a hned aktivuje manéver.

¢ Vyslanie prikazu €. 2
Prejdite kartou popred ¢itac: tento vyda akusticky tén a hned' aktivuje manéver.



® Ako pouzivat kartu, ktora moze aktivovat DVA prikazy

® Vyslanie prikazu ¢. 1

Dajte kartu pred &ita¢ a podrzte ju v tejto polohe: ¢itac vyda akusticky ton a po 1

sekunde vyda dalsi a hned aktivuje manéver.

* Vyslanie prikazu ¢. 2

1) - Prejdite kartou popred &itaé: po vydani akustického tonu hned odoberte kartu
spred éitaca; potom...

2) - (do 2 sekund) prejdite znovu kartou popred &itac: tento vyda akusticky ton a
hned aktivuje manéver.

® Ak Led “L2” vyda dva zablesky, pozri Tabulku 5 na pochopenie ich vyznamu.

10 - KOLAUDACIA

Na konci programovania je potrebné skontrolovat spravne fungovanie &itaca a kariet
uloZenych v paméti, a to nasledovnym spodsobom.

a) - Skontrolujte, ¢i bolo dodrzané vSetko uvedené v kapitole 1 - VSeobecné
vystrahy a upozornenia.

b) - Precitajte si kapitolu 9 a oboznamte sa so spravnym pouzivanim kariet a ¢itaca.

c) - Prejdite platnou kartou (uloZenou v pamati ¢itaa) popred ¢itaC a pozorujte, Ci
pohon vykona vyslany prikaz. Ak sa tak nestane, precitajte si kapitolu 11 - “Co
robit ked...rieSenie problémov”.

TABULKA 5 - Signaly Led “L2” tykajuce sa fungovania ¢itaca v systéme

“BlueBus”
Signaly Led “L2” Vyznam
Stale svieti Citad synchronizovany so systémom “BlueBus”

3 zablesky + 1 pauza
2 zablesky + 1 pauza

Citad NIE JE synchronizovany so systémom “BlueBus”
Cita& nie je adresovany (bez mostika)

d) - Vykonajte previerku, popisanu v predchadzajicom bode, s pouzitim pripadnych
dalsich kariet uloZenych v paméti itaca.

11 - €O ROBIT KED... (rieSenie problémov)

® Ak Led “L2” vyda niekolko zableskov (vid Tabulku 5): Uistite sa, ze
mostik je zaloZeny spravne; pripadne zosynchronizuijte ¢itac so systémom “Bluebus”
opédtovnym vykonanim procesu “nacitania zariadeni zapojenych na riadiacu
jednotku”, ktory najdete v navode na montéz riadiacej jednotky.

® (v pripade zapojenia viacerych &itadov na ta ista riadiacu jednotku)
Ak po prejdeni platnou kartou popred c¢itaé¢ prikaz nie je vykonany a
Led “L2” zaéne blikat: Skontrolujte adresu kazdého zapojeného zariadenia
“BlueBus” (pozri bod 06 v odseku 4.2).

® Ak po prejdeni platnou kartou popred é&itaé tento nevyda ziaden
akusticky signal: Skontrolujte, ¢i je pamat BM vioZena spravne.

® Ak po prejdeni platnou kartou popred ¢&itaé Led “L1” blika na
potvrdenie, Ze ¢ita¢ aktivoval prikaz, ale pohon nevykonal manéver:
Znovu vykonajte proces “nacitania zariadeni zapojenych na riadiacu
jednotku” (pozri bod 08 v odseku 4.2); alebo sa uistite, Ze pohon nie je
zablokovany: pripadne ho odblokujte procesom 7.13.

@ Ak sa klavesnica nerozsvieti: Pomocou vhodného pristroja skontrolujte, i je
v sieti “BlueBus” pritomné napatie (Vdc).
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12 - SERVIS VYROBKU

Vyrobok si nevyzaduje zviastny servis; odporuca sa Cistenie vonkajsich pléch, a to
mékkou a len vodou mierne navihé¢enou handri¢kou. NepouZivajte agresivne alebo
brusne prostriedky, ani Cistiace prostriedky, riedidla a pod.

13 - LIKVIDACIA VYROBKU

Tento vyrobok je neoddelitelnou sucastou automatického zariadenia, a preto musi
byt zlikvidovany spolu s nim. e Tak ako pri montazi, aj na konci Zivota tohto vyrobku
musia byt kroky demontaze vykonané kvalifikovanym pracovnikom. e Tento vyrobok
je zloZeny z réznych typov materidlov: niektoré mézu byt recyklované, iné musia byt
zlikvidované. Informujte sa o systémoch recyklacie alebo likvidacie v sulade s
predpismi platnymi vo vasej krajine pre tuto kategériu vyrobkov. Pozor! — Niektoré
Casti vyrobku mézu obsahovat jedovaté alebo nebezpecné latky, ktoré mézu mat
Skodlivé UcCinky na Zivotné prostredie a na ludské zdravie. e Ako
znazornuje vedlajsi symbol, je zakazané vyhodit tento vyrobok do

domového odpadu. Vykonajte preto “separovany zber” v sllade s

metddami vyplyvajucimi z predpisov platnych vo vaSej krajine alebo

vrétte vyrobok predajcovi v momente kipy nového podobného vyrobku.

Pozor! - Predpisy platné na lokalnej Urovni mézu stanovovat tazké pokuty pre
pripady nelegalnej likvidacie tohto vyrobku. e Obalovy material vyrobku musi byt
Zlikvidovany v plnom sulade s miestnymi normami.
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TECHNICKE PARAMETRE

VYSTRAHY: e« Vsetky uvedené technické parametre sa vztahuji na teplotu
prostredia 20°C (+ 5°C). ® Nice S.p.a. si vyhradzuje pravo vykonavat Upravy na
vyrobku, kedykolvek to uzna za potrebné, pri<om vSak zachova rovnaku funkénost
a Ucel pouzitia.

® Typolégia: systém na kontrolu vstupov s pouzitim Kariet (pouzite modely z
kataldgu vyrobkov Nice) s pasivnym transponderom 125 kHz, 32 bit len Citanie

® Technolégia: systém “BlueBus”

® Osvetlenie: Led Cervenej farby na Gelnej strane ¢itaca

® Dizka zapajacieho kabla: pozri v ndvode na montéZ riadiacej jednotky zapojenie
zariadenia “BlueBus” na riadiacu jednotku

® Napajanie: ¢itac je napajany z riadiacej jednotky prostrednictvom systému
“Bluebus”

® Odber prudu: 2 jednotky “BlueBus”

® RozliSovacia vzdialenost: s kartou pred &itatom je maximélna vzdialenost
karty od ¢itaca 4 cm

@ Kapacita pamiite: 1 karta BM1000 obsahuje max. 255 kddov (kariet)
Je mozné instalovat dalSie karty s réznymi kapacitami paméte.

@ |zolacia: trieda Il

@ Stupei ochrany krytu: IP 54

@ Teplota fungovania: od -20 °C do +55 °C

® Pouzitie v kyslom, slanom alebo potencialne vybu$nom prostredi: nie

® Montaz: vertikalne na stenu

® Rozmery (mm): 70 x 70 x h 26

@ Vaha: 265 g



Priloha



VYHLASENIE O ZHODE ES

Vyhlasenie v stlade so Smernicou 1999/5/ES

Poznamka - Obsah tohto vyhlasenia zodpoveda obsahu oficiaineho dokladu,
uloZzeného v sidle Nice S.p.A., a najmé jeho poslednej revizii dostupnej pred vydanim
tohto ndvodu. Tu uvedeny text bol upraveny z tlaCovych dévodov. Képiu originalneho
vyhlésenia si moZzete vyziadat v Nice S.p.A. (TV), Taliansko.

Cislo vwyhlasenia: 518/ETPB  Revizia: 0  Jazyk: SK

Dolupodpisany Mauro Sordini, vo funkcii generaineho riaditela, vyhlasuje na svoju
vlastnl zodpovednost, Ze vyrobok: ® meno vyrobcu: NICE S.p.A. * adresa: Via
Pezza Alta, 13, 31046 Rustigné di Oderzo (TV), Taliansko e typ vyrobku: bezdotyko-
vy Cita¢ transponderovych kariet © model/typ: ETPB e prislusenstvo: MOCARD,
MOCARDP, HSB1, spifa naleZitosti nasledovnych eurépskych smernic, pre pouZitie,
na ktoré je vyrobok urceny:

SMERNICA 1999/5/ES EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY z 9. marca 1999 o
radiovom zariadeni a koncovych telekomunika¢nych zariadeniach a o vzajomnom
uznavani ich zhody, v stlade s nasledovnymi harmonizovanymi normami: ® ochrana
zdravia: (Cl. 3(1)(@)): EN 62479:2010 e elektrickd bezpecnost: (Cl. 3(1)@)): EN
60950-1:2006 + A11:2009 + A12:2011 + A1:2010 + A2:2013 e elektromagneticka
kompatibilita: (¢I. 3(1)(b)): EN 301 489-1 V1.9.2:2011, EN 301 489-3 V1.6.1:2013 e
radiové spektrum: (¢l. 3(3)): EN 300 330-2 V2.4.1:2012

V stlade so smernicou 1999/5/ES (priloha V) vyrobok spifia poziadavky triedy 1 a
oznagenie: C € 0682

Oderzo, 30. septembra 2014
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/ Ing. Mauro Sordini
(generalny riaditel)

Fazy montaze =
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